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                  UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DE PERNAMBUCO – UFRPE

Modelos em Redes – Licenciatura em Computação

 Distribuição de Probabilidades para verificar a distribuição de graus em um grafo aleatório

Data de entrega  23/04
1. Construa um grafo aleatório com 10 vértices.
2. Construa uma tabela que contenha as seguintes colunas: 
      Grau   Freqüência   Probabilidade        (esta tabela é similar a tabela do primeiro exemplo apresentada no material de distribuições de probabilidade disponível em http://www.dim.fm.usp.br/diststat/index.php
3. Utilize o scilab  para efetuar os cálculo e gerar os gráficos:
· construir um vetor para grau e outro para freqüência

· calcular o vetor probabilidade

· gerar os gráficos:  “grau X freqüência”  “grau X probabilidade”  (represente em colunas – similar ao apresentado no exemplo do material distribuições de probabilidade

· construir um vetor que armazene a distribuição binomial (determine parâmetros n e p.

· construir um vetor que armazene a distribuição de Poisson (determine parâmetros n e p.

· Verificar a  distância entre as distribuições de probabilidade (binomial e Poisson)  e o vetor de probabilidade. A distância pode ser medida calculando a norma euclidiana da diferença entre  os dois vetores: 
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· Construir um programa em scilab que determine a distribuição de probabilidade que mais se aproxime da probabilidade real.  (Dica: Construir um laço de repetições variando o parâmetro p.  Para cada p deve ser calculada  as distribuições de probabilidade e a distância d. Armazene o parâmetro p que gerar a menor distância. 

_1301486683.unknown

