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PRÉ-REQUISITOS:  
 
 

EMENTA 
Conceitos e Fundamentos de Modelagem Computacional. Autômatos Celulares 
- Definições. Aspectos de complexidade computacional na implementação de 
Autômatos Celulares. Projeto e Desenvolvimento de Autômatos Celulares. 
Aplicação de Autômatos Celulares em fenômenos epidemiológicos.  
 
 

CONTEÚDOS 
UNIDADES E ASSUNTOS 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO - PARTE TEÓRICA 
 

1. Teoria de Modelagem Computacional 
a. Princípios básicos (o que é um modelo, porque modelar, objetivos 

e requisitos); 
b. Metodologia: etapas (identificação, formulação e solução), 
c. Modelos matemáticos (quantitativos e qualitativos), 
d. Tipos de modelos (determinísticos, fuzzy, estatístico, 

estocástico),modelos discretos e contínuos,processos de 
modelagem; 

e. Restrições e Limitações Computacionais 
 

2. Autômatos Celulares 
a. Definições 
b. Análise de complexidade computacional 
c. Aspectos teóricos e computacionais 

 
3. Projeto e Implementação de Autômatos Celulares 

a. Fundamentos práticos de Engenharia de Software 
b. Uso de ferramentas de matemática simbólica 
c. Projeto de sistemas envolvendo autômatos celulares 
d. Implementação de simuladores com autômatos celulares 

 



 
4. Teoria Geral de Epidemias 

a. Conceitos 
b. Fundamentação Matemática 
c. Avaliação estatística de dados epidemiológicos 

 
5. Estudos de Caso 

 
CONTEÚDO PROGRAMÁTICO - PARTE PRÁTICA 

 
1. Modelagem por autômatos celulares 
 
2. Modelagem por equações diferenciais 

 
3. Modelagem por métodos de programação linear 

 
4. Implementação e análise de algoritmos 
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