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AgentesInteligentes

O que éum Agente?

- Um agente € algo que percebe seu ambiente através de sensores e atua no ambiente através de
atuadores (effectors)
- Agente Humano Sensores

- Agente Robdtico Per cepcoes
- Agente em Software

Efetuadores

O que éum Agente Racional?

- OobjetivodalA, segundo Russel & Norvig é projetar agentes que fagam um bom trabalho agindo no
seu ambiente. O principio bésico da utilizagdo de agentes é que eles devem “ saber das coisas’ (know
things);

- Umagenteracional ideal é aquele que para cada possivel seqiiéncia de percepcao, realiza uma agéo
gue maximiza seu desempenho (mapeamento ideal), tendo como base as evidéncias fornecidas pela
sequiéncia de percepcdo e pel os conhecimentos previamente existentes no agente;

- Especificar que agdes um agente deve tomar em resposta a qualquer sequiéncia de percepcdes, leva ao
projeto de um agente ideal;

- Problema=> Racionalidade # Onisciéncia, limitacbes de
- Sensores
- Atuadores
- Raciocinador (conhecimento, tempo, etc.)

O que éum Agente Auténomo?

- Agentes autdbnomos sdo Sistemas computacionais que operam em ambientes dinamicos e
imprevisiveis. Eles interpretam dados obtidos pel os sensores que refletem eventos ocorridos no
ambiente e executam comandos em motores gue produzem efeitos no ambiente. O grau de
“autonomia’ de um agente esta relacionado a capacidade de decidir por si s6 como relacionar os
dados dos sensores com 0s comandos aos motores em seus esforgos para atingir seus objetivos,
satisfazer suas motivacOes, etc.

Tipos de Agentes
- Agente em Software (softbots)

- Agentes sdo considerados entidades computacionais baseados nas idéias de que os usuérios
necessitam apenas especificar um objetivo em alto nivel, ao invés de utilizar instrugdes
explicitas, deixando as questdes de como e quando agir a cargo do agente;

- Aplicagtes:

- Interfaces amigaveis, cartografia, auxilio ao ensino, auxilio ao diagndstico médico
- Agentesem hardware (AGV's, robds, embedded systems)

- Agentes que operam em ambientes fisicos (apesar de que muitas vezes estes ambientes sdo
simulados)

- Terceirageracdo de robds, capazes de detectar mudancgas ambientais e, através da reavaliacdo de
seus objetivos, encontrar uma nova seqiiéncia de acfes capazes de persegui-1os, sem que esta
sequénciativesse sido prevista.
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Tipo de Agente Percepcéo Acdo Objetivos Ambiente

Sistema de Sintomas, exames, | Perguntas, testes, | Curar o paciente, Paciente, hospital
Diagnostico respostas do tratamentos reduzir custos

Médico paciente

Sistemade Andlise | Pixelsde Fornecer uma Classificar Imagens de

de Imagens de intensidade variada | classificagdo paraa | corretamente Satélites Orbitais

Satélite

e cores

imagem

Robé manipulador

Pixels de

Pegar diferentes

Colocar as pegas

Linhade

intensidade variada | tipos de pegas e nos containers montagem com
colocé-lasem corretos pecas
containers
Controlador de Leituras de Abrir e fechar Maximizar a Refinaria
Refinaria Temperaturae vévulas, controlar | pureza, custos,
presséo atemperatura seguranca
Tutor Interativo de | Palavrasdigitadas | Propor exercicios, | Maximizar o Conjunto de
uma lingua sugestoes, resultado do aluno | Estudantes
corregdes
Motoristade Taxi | Cameras, GPS, Dirigir, acelerar, Seguranca, rapidez, | Estrada, pedestres,
velocimetro, sonar, | frear, falar como | legalidade, maximo | outros traficos,
microfone passageiro. profissionalismo, clientes
viagem confortavel
Agentes Reflexivos
- N&o tem memoria.
- Quando cessa a percepcdo, cessa a agao.
- Frelar quando aluz do freio do carro dafrente se acende.
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Agentes com estados internos
- Estadointerno

- Guardainformag@es que ndo sdo percebidas no momento

- Como o mundo evolui
- O que as agles provocam ho mundo

SENSor es
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Como o mundo evolui ]—» Como o mundo
esta agora

[ O gue minhas agbes fazem ]
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- Buscae plangjamento sdo sub-campos da lA cujo objetivo é achar seqliéncias de acdes que

conduzam ao objetivo do agente.
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Agentes baseados em utilidade
- Utilidade é uma funcéo que mapeia um estado em um ndmero real que descreve o grau de
“felicidade” associado ao estado;
- Permite decisdes racionais em casos em que o objetivo tem algum “problema”
- Quando existem objetivos conflitantes (velocidade e seguranca)
- Quando existem varios objetivos, a utilidade “diz’ qual tentar alcangar primeiro.
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Propriedades dos Ambientes
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- Acessivel x Inacessivel: se 0 aparato sensor fornece acesso a uma descri¢cdo completa do ambiente.
- Deterministico x N&o-Deterministico: se 0 préximo estado do ambiente pode ser completamente
determinado pelo estado atual do ambiente e pelas acBes selecionadas pelo agente.
- Episodico x Nao-episodico: a experiéncia do agente é dividida em episodios. Cada episddio consiste
na percepcao do agente e na sua agdo. N&o existe passado nem futuro.
- Estético x Dindmico: se 0 ambiente se altera enquanto o agente esta pensando, entdo o ambiente é

dindmico para o agente.

- Discreto x Continuo: se existe um nimero finito de diferentes percepgdes e agdes possivel's, entdo o

ambiente é discreto.

Ambiente Acessivel Deterministico Episadico Estético Discreto
Xadrez com Reldgio Sim Sim N&o Semi Sim
Xadrez sem Rel6gio Sim Sim N&o Sim Sim
Poker N&o N&o N&o Sim Sim
Gaméo Sim N&o N&o Sim Sim
Dirigir Taxi Né&o Né&o Né&o Né&o Néo
Diagnostico Médico N&o N&o N&o N&o N&o
Andlise de Imagens Sim Sim Sim Semi N&o
Rob6 Manipulador N&o N&o Sim N&o N&o
Controlador de Refinaria N&o N&o N&o N&o N&o
Tutor Interativo Linguagem | N&o Néo Né&o Né&o Sim




