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objetos: rios, barragens, turbinas, transformadores, linhas, ...
Onde haja perigo para a vida humana.
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. Criar ilusão da vida (ex. Walt 
Disney)

. Permitir interação com usuário

. Modelar comportamento e 
personalidade (ex. tamagotchi)
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Ambiente

Agente
raciocínio

Conhecimento:
- leis
- comportamento 
dos indivíduos,...

Objetivo:
- fazer com que as leis 

sejam respeitadas

Ações:
- multar
- apitar
- parar, ...

execuçãopercepção

�/�!���������������
Agente Dados

perceptivos
Ações Objetivos Ambiente

Diagnóstico
médico

Sintomas,
paciente, exames

respostas, ...

Perguntar,
prescrever exames,

testar

Saúde do paciente,
minimizar custos

Paciente,
gabinete, ...

Análise de
imagens de

satélite

Pixels imprimir uma
categorização

categorizar
corretamente

Imagens de
satélite

Tutorial de
português

Palavras
digitadas

Imprimir exercícios,
sugestões,

correções, ...

Melhorar o
desempenho do

estudante

Conjunto de
estudantes

Filtrador de
mails

mensagens Aceitar ou rejeitar
mensagens

Aliviar a carga de
leitura do usuário

Mensagens,
usuários

Motorista de
taxi

Imagens,
velocímetro,

sons

brecar, acelerar,
dobrar, falar com

passageiro, ...

Segurança,
rapidez, economia,

conforto,...

Ruas, pedestres,
carros, ...

Músico de jazz Sons seus e de
outros músicos,

grades de
acordes

Escolher e tocar
notas no andamento

Tocar bem, se
divertir, agradar

Musicos,
publico, grades

de acordes
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