Importando módulos

Módulos são arquivos python com código de funções já predefinidas ou criadas por nós que invocamos durante o nosso programa para que esses objetos estejam disponíveis para nós.

sintaxe:

import nome_do_módulo

from nome_do_modulo import *

Módulo os -> Rotinas do sistema operacional.

Algumas funções:

popen(comando) -> cria um pipe

Trabalhando com arquivos
Em Python utilizamos a função open para trabalharmos com arquivos. 

A sintaxe de open é a seguinte:

open(nome_do_arquivo, modo_de_abertura)

O parêmetro modo_de_abertura poderá conter as seguintes informações:

"r" (read) - abrir um arquivo para leitura.- Abre um arquivo somente para leitura. Ocorre um erro caso o arquivo não seja encontrado.

"w" (write) - abre um arquivo para escrita - Abre um arquivo apenas para gravação. Cria o arquivo caso não exista e apaga todo o seu conteúdo caso exista. Não permite ler do arquivo, apenas gravar.

"a" (append) - abre um arquivo para escrita apenas no final. - Cria caso não exista. Só possibilita escrever.

Por exemplo, o código a seguir retorna um objeto representando um arquivo aberto.

>>> f = open("teste.txt","r")

>>> print f

<open file 'teste.txt', mode 'r' at 0x009E6C38>

Principais métodos de um objeto arquivo
Olhando o resultado do comando dir achamos os métodos da classe file.

>>> dir(f)

[ ... 'close', 'closed', 'encoding', 'fileno', 'flush', 'isatty', 'mode', 'name', 'newlines', 'next', 'read', 'readinto', 'readline', 'readlines', 'seek', 'softspace', 'tell', 'truncate', 'write', 'writelines', 'xreadlines']

seek(inteiro) - Posiciona o poteiro do arquivo em posição desejada onde se quer ler ou escrever. Não funciona no modo de "append".

tell() -> Retorna a posição atual do apontador.

Vejamos os métodos  de leitura e escrita:

read([bytes]) -> Retorna uma string com o conteúdo do arquivo. Casa o parâmetro não seja especificado o método retorna todo o conteúdo.

Ex.  
f.read() #Retorna todo o conteudo do arquivo.


f.read(10) #Retorna os proximos 10 bytes.

readline() -> Retorna uma linha do arquivo. Anda no arquivo pegando caractere por caractere até que acha um "\n"(caractere especial de quebra de linha).

readlines() -> Retorna um lista com as linhas do arquivo.

write(string) -> Grava a string em um arquivo aberto.

writelines(sequencias_de_strings) -> Grava cada uma das strings na lista no arquivo.

Utlizado Pipes

Pipes(ou tubulações) são utilizados para canalisar saídas e entradas em comandos.

Por exemplo, para recuperar a saída da tela de um comando "dir" fariamos assim:

import os #módulo do python com funções diretemante ligadas ao sistema operacional

p = os.popen("dir") # cria o pipe

saida = p.read() #lê como se fosse um arquivo

print saida

Brincando com Strings

Utilizando o método split.

O método split percorre uma string procurado por um delimitador, "quebra" a string quando econtra e no final retorna todos os pedaços.

Ex1.: Quebrando uma string no espaços em branco.

>>>  s1 =  'Essa string contem varios caracteres'

>>>  print s1.split(' ')

['Essa', 'string', 'contem', 'varios', 'caracteres']

Ex2.: Pegando o conteúdo de uma tag HTML

>>> s2 = "<p>Paragrafo HTML</p>"

>>> print s2.split('<p>')

['', 'Paragrafo HTML</p>']

>>> print s2.split('<p>')[1].split('</p>')[0]
Paragrafo HTML
Método replace

Sintaxe: replace(string_antiga, string_nova [,quantas_vezes])

Retorna um versão da string original com as substring substituidas caso sejam econtradas. Caso o parâmetro quantas_vezes seja passado faz isso apenas para a primeiras ocorrências até esse valor.

Método strip

Sintaxe: strip()

Retorna uma cópia da string sem espaços em branco e caracteres de formatação no começo e final.

Baixando um arquivo da internet

from urllib import urlopen

link = “http://www.google.com.br”

site = urlopen(site)

texto = site.read()

site.close()
Rodando  scripts Python no ambiente linux

Para se rodar um script python em ambiente linux temos duas opções:

1. No shell do linux executamos o comando “python stript.py”.

2. Adicionamos a seguinte linha no início do script

#! /usr/bin/env python

Depois tornamos o arquivo “executavel” digitando na shell do linux o comando “chmod +x script.py”

E finalmente para rodá-lo digitamos na shell do linux “./script.py”.

