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Desenvolvimento de um Algoritmo de Estratégia Evolutiva para a determinagdo do
ponto de minimo global da fun¢do de Ackley, definida por:

f(T) = —cy-exp

l T
= ZCOS(Gs -x;) |teitl
i=1

c1 =20, co =0.2, c3 =27
Considere n=30 e -15< x; < 15.

Cada equipe, de no mdximo de 3 integrantes, deverd implementar uma Algoritmo de
Estratégia Evolutiva em, qualquer linguagem de computacdo, com a co-evolucdo do
passo de mutagdo (¢ - desvio padrao da distribuicio normal) nas condicdes:

1) Um unico passo de mutagdo para todos os parametros da solucdo;

2) Um passo de mutagdo para cada parametro da solugio.
Em ambas as condicdes, deve ser aplicada a regra de 1/5, onde a equipe deve determinar
o valor da constante c e o valor minimo possivel para cada G.

Além da implementacdo, a equipe deverd gerar um relatério descrevendo a sua
implementagdo, dando &nfase nos tépicos:

1) Descri¢do esquematica do algoritmo implementado

2) Descrigao dos processos de:
Representagdo das solugdes (individuos)
Fungdo de Fitness
Populagdo (tamanho, inicializagdo, etc)
Processo de selecao
Operadores Genéticos (Recombinagio e Mutacdo quando houver)
Processo de selecdo por sobrevivéncia

g. Condigdes de término do Algoritmo Genético

3) Descrigdo dos resultados experimentais
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