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Listas Seqiienciais

Estatica Sequencial
= E implementada usando um vetor

= Deve-se determinar qual a quantidade maxima de
elementos que a lista podera armazenar.

= A memoéria para armazenamento dos dados é
alocada em tempo de compilacao



Lista Estatica Seqiiencial

Uma lista € apenas um conjunto de nés
= Um vetor de nés é uma idéia imediata para sua implementacao

= Entretanto, os ndés podem, ou nao, ser ordenados pelos indices
do vetor

Cada um dos nés pode conter em si proprio um ponteiro para o
proximo elemento, ex.:

Em C:

#define NUMNODES 500
struct nodetype
int info, next;
}i
struct nodetype node[NUMNODES] ;

Em Pyton:
Max = 500
Nodo = (info, next)
Lista = []
for i in range (Max):
Lista += [Nodo]



[istas Lineares

Dinamica Encadeada
= E implementada usando objetos (ou ponteiros)

= Em tempo de execucao, a memoria €
dinamicamente alocada conforme novos elementos
sao colocados na lista e também dinamicamente

liberada quando elementos sao retirados




[Listas Dinamicas Encadeadas

E possivel encarara uma lista com um conjunto

dindmico de nos

= A idéia basica é a determinacao de uma classe
(ou estrutura) que defina um no

lista

= A parir desta estrutura e possivel criar uma lista




[Listas Ordenadas e Desordenadas

* Na lista desordenada o0s elementos sao
colocados na primeira posicao vazia da lista
(inicio ou final)

* Na lista ordenada, € escolhido um elemento da
estrutura que sera o campo de ordenacao da lista

« Quando se deseja inserir um novo elemento, deve ser
verificado em que local o mesmo deve ser colocado
para que seja mantida a ordem da lista



Tipos de Listas

_ista Estatica Desordenada
_ista Estatica Ordenada
_ista Dinamica Desordenada
_ista Dinamica Ordenada




Operagoes Basicas

Inserir elemento
Remover elemento
Consultar elemento
Alterar elemento
Listar os elementos



[ 1sta Estatica Desordenada

Exemplo: Lista de NUumeros

m Executar operacoes com uma lista implementada
usando um vetor de 10 elementos que armazena
apenas numeros.

* Representacao Grafica




[ 1sta Estatica Desordenada

Inserindo Elementos:

= Verificar se a lista ainda tem posicao disponivel

Caso afirmativo, o elemento é colocado na primeira
posicao vazia (e.g. no final da lista), que é indicada
pela variavel gtdElementos.

Posteriormente, incrementar a quantidade de
elementos da lista



[ 1sta Estatica Desordenada

THoMsE B N B B N N

Se desejarmos inserir 0 numero 4, ele sera colocado na posicao 3
depois a variavel gtdElementos € incrementada:

THoMsH4N B B B B BN




[ 1sta Estatica Desordenada

Removendo Elementos

m Verificar se o elemento encontra-se na lista

Caso afirmativo, o elemento € removido trazendo
todos os elementos que se encontram apos o
mesmo (se existirem), uma posicao a frente,
fechando o espaco deixado pelo elemento
removido.

A quantidade de elementos deve ser
decrementada



[ 1sta Estatica Desordenada

Consultando Elementos

HEBEOEEEEENENE

A consulta do numero 8 retorna o segundo
elemento do vetor.

A consulta do numero 1000 retorna uma
mensagem de erro.



[ 1sta Estatica Desordenada

Alterando Elementos

m Para alterar o valor de um elemento
primeiramente faz-se uma consulta para
verificar se 0 mesmo se encontra no vetor.

m Em caso de encontra-lo no vetor, é informado
0 novo valor para o elemento.

® Se ele nao esta no vetor € apresentada uma
mensagem de erro.



[ 1sta Estatica Desordenada

HEEAEEEEENRERE

Para alterar o nimero 8 do vetor para 9:

OB EEEEEN




[ 1sta Estatica Desordenada

Listando os Elementos

= Para listar os elementos da lista é feito um
laco da primeira até a ultima posicao ocupada
da lista e todos os elementos sao impressos



[ 1sta Estatica Desordenada

e [.istando os Elementos

DOl EEEENEDN

Listagem:




Exercicio

Implemente, juntamente com as funcgoes
mostradas, a lista estatica desordenada de
Inteiros exibida nesta aula



