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	PROGRAMA DE DISCIPLINA


	IDENTIFICAÇÃO

	DISCIPLINA: Tópicos em Ambientes Computacionais de Alto Desempenho                 CÓDIGO: 14037

	DEPARTAMENTO: Estatística e Informática         ÁREA: Sistemas Computacionais

	CARGA HORÁRIA TOTAL : 60h

	CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4h

	CARGA HORÁRIA SEMANAL:             TEÓRICAS: 2             PRÁTICAS: 2

	PRÉ-REQUISITOS: Não há.


	OBJETIVOS

	Os principais objetivos da disciplina são fornecer aos alunos os fundamentos da computação de alto desempenho bem como uma visão geral dos tópicos mais atuais em ambientes computacionais deste tipo. Os tópicos abordados estão relacionados as plataformas utilizadas, ambientes de desenvolvimento, linguagens, aplicações e os desafios impostos ao aumento constante de desempenho.



	EMENTA

	Introdução a computação de alto desempenho. Fundamentos de Hardware e Software paralelos. Programação paralela utilizando MPI, pthreads e OpenMP. Computação de alto desempenho em arquiteturas não convencionais. Programação paralela em GPUs utilizando CUDA e OpenCL.



	CONTEÚDOS

	UNIDADES E ASSUNTOS

	UNIDADE I: Fundamentos em computação de alto desempenho e programação paralela 
1. Conceitos básicos: histórico, terminologia e paralelismo em hardware e software.

2. Programação paralela com MPI, pthreads e OpenMP.
UNIDADE II: Arquiteturas não convencionais de alto desempenho e tópicos atuais em computação de alto desempenho
1. Arquiteturas não convencionais: GPUs, FPGAs e processadores Cell.

2. Programação em GPUs: CUDA e OpenCL

3. Tópicos atuais em computação de alto desempenho: novas tecnologias e desafios.
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