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	PROGRAMA DE DISCIPLINA


	IDENTIFICAÇÃO

	DISCIPLINA: Tópicos em Modelagem Computacional        CÓDIGO: 

	DEPARTAMENTO: Estatística e Informática         ÁREA: Sistemas Computacionais

	CARGA HORÁRIA TOTAL: 60h

	CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4h

	CARGA HORÁRIA SEMANAL:             TEÓRICAS: 2             PRÁTICAS: 2

	PRÉ-REQUISITOS: Nenhum


	OBJETIVOS

	Fornecer ao aluno os fundamentos de modelagem computacional e sua aplicação na solução de problemas em sistemas computacionais, com ênfase na gerência de recursos.



	EMENTA

	Modelagem: Conceitos básicos e utilidade. Avaliação de modelos: Análise e Simulação. Problemas de decisão, busca e otimização. Redução de problemas. Problemas NP-hard. Modelagem de Sistemas Computacionais. Otimização de Sistemas Computacionais. Gerência de recursos em Sistemas Computacionais.



	CONTEÚDOS

	UNIDADES E ASSUNTOS

	UNIDADE I: O que é modelagem?
1. O que é um modelo? 2. Modelos como mapas. 3. Modelos para solução de problemas. 4. Classes de modelos. 5. Avaliação de desempenho por meio de modelos. 6. Análise. 7. Simulação. 8. Selecionando o que importa.
UNIDADE II: Por que alguns problemas são difíceis?
1. Espaço de estados. 2. Problemas de decisão, busca e otimização. 3. Redução. 4. Classes: NP-completo e NP-difícil. 5. Restrições. 6. Dinamicidade de problemas.

UNIDADE III: Respondendo perguntas por meio de simulação
1. Passos para simulação. 2. Criação, implementação e validação do modelo de simulação. 3. Análise de resultados 4. Simulação e problemas de otimização.

UNIDADE IV: Modelagem, avaliação e otimização de sistemas computacionais
1. Modelagem de Sistemas Computacionais. 2. Avaliação de sistemas computacionais. 3. Otimização de sistemas computacionais. 4. Gerência de recursos em sistemas computacionais.
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