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	PROGRAMA DE DISCIPLINA


	IDENTIFICAÇÃO

	DISCIPLINA: Tópicos Avançados em Inteligência Artificial CÓDIGO: 14024

	DEPARTAMENTO: Estatística e Informática         ÁREA: Sistemas Computacionais

	CARGA HORÁRIA TOTAL : 60h

	CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4h

	CARGA HORÁRIA SEMANAL:             TEÓRICAS: 4             PRÁTICAS: 

	PRÉ-REQUISITOS: Não há.


	OBJETIVOS

	O objetivo principal desta disciplina é fornecer ao estudante a introdução a técnicas avançadas da inteligência artificial, especialmente algoritmos evolucionários aplicados à solução de problemas de otimização.


	EMENTA

	Introdução à Computação Evolucionária, Algoritmos Evolucionários: Algoritmos Genéticos, Estratégias de Evolução, Programação Evolucionária, Programação Genética. Controle de Parâmetros em Algoritmos Evolucionários.  Problemas Multi-modais e Multi-objetivos. MOEAs: Algoritmos Evolucionários Multiobjetivo. Algoritmos Meméticos (híbridos). Algoritmos Evolucionários para Problemas com Restrições. Como Implementar e Testar Algoritmos Evolucionários


	CONTEÚDOS

	UNIDADES E ASSUNTOS

	1. Introdução à Computação Evolucionária

1.1. Metáfora de EC para resolução de problemas. 

1.2. Histórico. 

1.3. Fundamentação biológica. 

1.4. Empregos da EC no mundo real

2. Algoritmos Evolucionários
2.1. Definição. 

2.2. Componentes de um AE. 

2.3. Exemplos de aplicações. 

2.4. Características do funcionamento de um AE. 

2.5. EC e otimização
3. Algoritmos Genéticos
3.1. Representação

3.2. Operadores de mutação e recombinação

3.3. Modelos de populações

3.4. Seleção de pais e sobreviventes
4. Estratégias de Evolução
4.1. Representação

4.2. Operadores de mutação e recombinação

4.3. Seleção de pais e sobreviventes

4.4. Auto-adaptação
5. Programação Evolucionária
5.1. Representação

5.2. Operador de mutação

5.3. Seleção de pais e sobreviventes
6. Programação Genética.

6.1. Representação

6.2. Operadores de mutação e recombinação

6.3. Seleção de pais e sobreviventes

6.4. Crescimento (bloat) em GP

6.5. Problema envolvendo ambientes físicos 

7. Controle de Parâmetros em Algoritmos Evolucionários.
7.1. Exemplos de parâmetros variantes

7.2. Classificação das técnicas de controle param étrico

7.3. Estratégias e exemplos de variações de parâmetros em EAs
8. Problemas Multi-modais e Multi-objetivos. 
8.1. Problemas multi-modais e a necessidade de diversidade

8.2. Métricas implícitas

8.3. Manutenção da diversidade explícita

8.4. EAs multi-objetivos
9. MOEAs: Algoritmos Evolucionários Multiobjetivo. 
9.1. Introdução: Otimização multi-objetivo

9.2. Modelos Clássicos de EMO

9.3. Filosofia de modelos EMO

9.4. Aplicações

9.5. Desafios atuais
10. Algoritmos Meméticos (híbridos). 
10.1. Motivações

10.2. Introdução à busca local

10.3. Estrutura de um Algoritmo Memético

10.4. Projeto de um Algoritmo Memético

10.5. Outros modelos híbridos

10.6. Motivações
11. Como Implementar e Testar Algoritmos Evolucionários. 
11.1. Métricas de desempenho

11.2. Benchmarks para testes

11.3. Exemplos de Aplicações
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