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PROGRAMA DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

DISCIPLINA: Tendéncias Tecnologicas em TIC CODIGO:

DEPARTAMENTO: Estatistica e Informatica AREA: Sistemas Computacionais

CARGA HORARIA TOTAL : 60

NUMERO DE CREDITOS: 4

CARGA HORARIA SEMANAL: 4 TEORICAS: 2 PRATICAS: 2

PRE-REQUISITOS: nio ha.

EMENTA

Grandes Tendéncias em Tecnologia da Informacgao e Comunicacdao. Novas
tecnologias de hardware. Novas plataformas e novos dispositivos. Novas tecnologias
de software. Novas ferramentas para o desenvolvimento de software. Salas de aula
invertidas e aprendizado colaborativo. Principais plataformas de aprendizagem
disponiveis.

CONTEUDOS

UNIDADES E ASSUNTOS

1. Utilizagdo de plataformas de aprendizado
1.1.  Salas de aula invertidas
1.2.  Aprendizado colaborativo
1.3.  Principais plataformas de aprendizagem disponiveis

2. Novos Métodos de Desenvolvimento Tecnologico
2.1. Inovacado
2.2.  Processos de Desenvolvimento de Software
2.3.  Conceitos de Design

3. Grandes Tendéncias em Tecnologia da Informacdao e Comunicagao
3.1.  Tendéncias em Tecnologia da Informacdo
3.2.  Tendéncias em Tecnologia da Comunicacao
3.3.  Estudo direcionado

4. Novas Tecnologias de Hardware
4.1.  Novas plataformas
4.2. Novos dispositivos
4.3.  Semindrios
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5. Novas Tecnologias de Software
5.1. Novas
5.2. Novas ferramentas de desenvolvimento de software
5.3.  Seminarios

6. Projeto de disciplina.
6.1. Implementagao
6.2.  Elaboracdo de material didatico (manual de estudo) sobre o assunto.
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