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	PROGRAMA DE DISCIPLINA


	IDENTIFICAÇÃO

	DISCIPLINA: Programação Linear  CÓDIGO: 

	DEPARTAMENTO: Estatística e Informática        AREA: Sistemas Computacionais

	CARGA HORÁRIA TOTAL: 60

	NÚMERO DE CRÉDITOS: 

	CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4       TEÓRICAS: 2         PRÁTICAS: 2     

	PRÉ-REQUISITOS: Não há


	EMENTA

	Introdução.  Modelagem e Técnicas de Solução. Fundamentos de álgebra linear.  Método Simplex. Teoria da Dualidade. Problemas de Fluxo  em Redes.  Introdução a métodos de pontos interiores.


	CONTEÚDOS

	UNIDADES E ASSUNTOS

	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO - PARTE TEÓRICA

1- Introdução:  Um exemplo

      1.1  Formulação do Problema e solução gráfica

      1.2  Discussão

      1.3  Formulação de problemas reais (nível introdutório)

2 – Modelagem e Técnicas de Solução:

    2.1  O processo da modelagem

   2.2 Modelos Clássicos: Problema da dieta; Alocação de Recursos; Problemas de fluxo  de custo mínimo em redes.

    2.3  Discussão sobre técnicas de solução: Otimização exata e heurística

  2.4 Algoritmos e Complexidade: Métodos de Pontos Interiores e Método Simplex

3 – Fundamentos de Álgebra Linear
     3.1  Independência Linear

     3.2  Inversão de Matrizes

     3.3  Solução de Sistemas Lineares: Métodos Diretos e Iterativos

4 -Método Simplex:
     4.1  Um exemplo

     4.2  Algorítimo

     4.3  Terminação Finita: caso não degenerado, ciclos, caso degenerado.

4.5 Transformações para o formato padrão

4.6 Simplex Tabular

4.7 Método da função objetivo auxiliar

5- Dualidade
    5.1  Teoria da dualidade

    5.2  Interpretação do problema dual

    5.3  Condições de Otimalidade: KKT

6- Problemas em Redes:
     6.1 Problemas de fluxo em redes

     6.2 Problemas de caminho mínimo 

     6.3 Problemas de Transporte

7- Métodos de Pontos Interiores:

    7.1 Método de Newton

    7.2 Métodos Primal-dual

    7.3 Pontos Interiores x Simplex

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO - PARTE PRÁTICA
1. Software para modelagem e solução de problemas de otimização: AIMMS

2. Implementação de alguns algoritmos vistos em aula.
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