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	PRÉ-REQUISITOS:


	OBJETIVOS

	Fundamentar o estudante nos conceitos e definições de Computabilidade e Complexidade Computacional. Solução de problemas clássicos utilizando paradigmas distintos. O entendimento de tais algoritmos é imprescindível para o desenvolvimento de soluções ótimas para problemas computacionais presentes nos sistemas de informação complexos.




	EMENTA

	Algoritmos - paradigmas: Programação Dinâmica, Algoritmos Gulosos, Algoritmos em Grafos. NP-Completude - Heurísticas. Problemas NP-Completos.



	CONTEÚDOS

	UNIDADES E ASSUNTOS

	1. Introdução a Complexidade Computacional e Notação Assintótica.

2. Programação Dinâmica 
2.1 Fundamentos
2.2 Algoritmos Clássicos
2.3. Soluções de Problemas 

3.  Algoritmos Gulosos
3.1 Fundamentos
3.2 Algoritmos Clássicos
3.3. Soluções de Problemas 

4. Algoritmos em Grafos  
4.1 Fundamentos
4.2 Algoritmos Clássicos
4.3. Soluções de Problemas

5. Problemas NP-Completos  

6. Heurísticas para problemas NP-Completos
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