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PROGRAMA DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

DISCIPLINA: Fabrica de Software — Desenvolvimento Agil de Software
CODIGO: 14303

DEPARTAMENTO: Estatistica e Informatica AREA: Informatica

CARGA HORARIA TOTAL : 60

NUMERO DE CREDITOS: 3

CARGA HORARIA SEMANAL: 4 TEORICAS: 4 PRATICAS: 0

PRE-REQUISITOS:

EMENTA

Estruturacdo e desenvolvimento de projetos com base nos fundamentos e principios de
agilidade organizacional, envolvendo técnicas, praticas, medicédo e cultura agil.

CONTEUDOS

UNIDADES E ASSUNTOS

1. Evolucdo do conceito "agilidade": da manufatura ao software.

2. Lean e Sistemas flexiveis.

3. Cultura organizacional agil. Caracteristicas fundamentais de organizac@es ageis:
infraestrutura, direcionadores, atributos e métricas gerenciais.

4. Agilidade no desenvolvimento de software. Assimilacdo do Manifesto Agil.

5. Estratégias de desenvolvimento de software. Metodologias iterativas (ex.
Scrum) e de fluxo continuo (Lean/Kanban).

6. Técnicas que promovem agilidade (TDD, Refactoring, Pair Programming,
Stand-up Meetings, Planning Poker, entre outras).

7. Estruturacédo e desenvolvimento de um projeto real, com um cliente real, a ser
implementado ao longo da disciplina.
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Addison-Wesley.

TDD — Desenvolvimento Guiado por Testes. Beck, K.(2010). Bookman.

Refatoracdo — Aperfeigoando o Projeto de Codigo Existente. Fowler, M.

Bookman.

Continuous Delivery — Humble, J., Farley, D. (2011). Addison-Wesley.

6. Artigos e fontes que serdo passadas gradativamente no decorrer da disciplina.
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