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	Elementos de análise de algoritmos. Elementos de estruturas de dados. Análise e projeto de algoritmos clássicos. NP-Completude e técnicas de tratamento de problemas NP-Completos.
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	UNIDADES E ASSUNTOS

	conteúdo programático - parte teórica

1. Análise de Algoritmos

a. Complexidade Algorítimica

b. Notação O

c. Classes de Problemas: P, NP-hard, NP-Completos, NC. 

2. Estrutura de Dados

a. Estruturas elementares: listas, filas, vetores, matrizes

b. Árvores: Heaps, Binárias, Red-Black, AVL

c. Hashing

d. Grafos

3. Análise e Projeto de Algoritmos Clássicos

a. Ordenação

b. Pesquisa em memória principal

c. Pesquisa em memória secundária

4. Fundamentos de Biologia de Populações

a. Conceitos

b. Modelos

5. Teoria de Modelagem Computacional

a. Princípios básicos (o que é um modelo, porque modelar, objetivos e requisitos);

b. Metodologia: etapas (identificação, formulação e solução),

c. Modelos matemáticos (quantitativos e qualitativos),

d. Tipos de modelos (determinísticos, fuzzy, estatístico, estocástico),modelos discretos e contínuos,processos de modelagem;

e. Restrições e Limitações Computacionais

6. Teoria Geral de Epidemias

a. Conceitos

b. Fundamentação Matemática

7. Estudos de Caso

conteúdo programático - parte prática

1. Modelagem por autômatos celulares

2. Modelagem por equações diferenciais

3. Modelagem por métodos de programação linear

4. Implementação e análise de algoritmos
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