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PROGRAMA DE DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO
DISCIPLINA: Desenvolvimento de Jogos Digitais             CÓDIGO: 
DEPARTAMENTO: Estatística e Informática         ÁREA: Sistemas Computacionais
CARGA HORÁRIA TOTAL : 60
NÚMERO DE CRÉDITOS: 4
CARGA HORÁRIA SEMANAL:  4          TEÓRICAS:  2           PRÁTICAS:  2        
PRÉ-REQUISITOS: 

EMENTA
Introdução. História e categorias de jogos. Conceitos: gráficos, sons, inteligência 
artificial e redes. Métodos de desenvolvimento de jogos. Roteiro de jogos. Interface 
gráfica para jogos. Game design. Conceitos de computação gráfica para jogos 
(Modelo 2D, Sprites, e modelagem e animação 3D). Ferramentas e bibliotecas para 
jogos. Jogos aplicados a outros setores. Gamificação

CONTEÚDOS
UNIDADES E ASSUNTOS

1. Introdução 
1.1. História dos jogos
1.2. Categorias de jogos

2. Conceitos gerais
2.1. Gráficos
2.2. Sons
2.3. Inteligência artificial
2.4. Redes

3. Projeto de desenvolvimento de jogos 
3.1. Roteiro
3.2. Interface gráfica
3.3. Game design

4. Computação gráfica
4.1. Modelo 2D
4.2. Sprites
4.3. Modelagem 3D
4.4. Animação 3D

5. Ferramentas e bibliotecas
6. Jogos Aplicados a outros setores 

6.1. Serious games
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6.2. Gamificação

7. Projeto de disciplina
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