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PROGRAMA DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

DISCIPLINA: Desenvolvimento de Jogos Digitais CODIGO:

DEPARTAMENTO: Estatistica e Informatica AREA: Sistemas Computacionais

CARGA HORARIA TOTAL : 60

NUMERO DE CREDITOS: 4

CARGA HORARIA SEMANAL: 4 TEORICAS: 2 PRATICAS: 2

PRE-REQUISITOS:

EMENTA

Introducdo. Historia e categorias de jogos. Conceitos: graficos, sons, inteligéncia
artificial e redes. Métodos de desenvolvimento de jogos. Roteiro de jogos. Interface
grafica para jogos. Game design. Conceitos de computacao grafica para jogos
(Modelo 2D, Sprites, e modelagem e animagdo 3D). Ferramentas e bibliotecas para
jogos. Jogos aplicados a outros setores. Gamificacdo

CONTEUDOS
UNIDADES E ASSUNTOS

1. Introducao

1.1.  Historia dos jogos

1.2.  Categorias de jogos
2. Conceitos gerais

2.1.  Graficos

2.2.  Sons

2.3. Inteligéncia artificial

2.4. Redes
3. Projeto de desenvolvimento de jogos

3.1.  Roteiro

3.2.  Interface grafica
3.3. Game design
4. Computagao grafica
4.1. Modelo 2D
4.2.  Sprites
4.3. Modelagem 3D
4.4. Animacao 3D
Ferramentas e bibliotecas
6. Jogos Aplicados a outros setores
6.1.  Serious games
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6.2.

Gamificagao

7. Projeto de disciplina
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Complementar
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5. Steve Rabin. Al Game Programming Wisdom I, II, III.
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Blackman, S. Beginning 3D Game Development with Unity 4: All-in-one,
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