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PROGRAMA DE DISCIPLINA
IDENTIFICAÇÃO
DISCIPLINA: Metodologias Ágeis de Desenvolvimento de Software

CÓDIGO: 14319
DEPARTAMENTO: Departamento de Estatística e Informática

    ÁREA: Informática
CARGA HORÁRIA TOTAL: 60 h


                      NÚMERO DE CRÉDITOS: 04
CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4 h      



TEÓRICAS: 2 h

PRÁTICAS: 2 h 

PRÉ-REQUISITOS: Gerência de Projetos de  Software
CO-REQUISITOS:Nenhum
SEMESTRE/ANO DE APLICAÇÃO: Segundo-2013
EMENTA
Contextualização das Metodologias Ágeis de Desenvolvimento de Software. Comparação entre Metodologias Tradicionais e Ágeis. Extreme Programming. Gerenciando Projetos de Software com SCRUM. Desenvolvimento com XP e SCRUM. Desenvolvimento de Software guiado por testes. Novas metodologias ágeis para desenvolvimento de software.
	CONTEÚDOS

	1. O Que é Agilidade
2. Cultura organizacional ágil. 
3. Manifesto Ágil; Conceitos, Valores e Princípios.
4. Processos Ágeis; Processo Empírico X Processo Definido.
5. Agilidade no desenvolvimento de software. Assimilação do Manifesto Ágil.

6. Estratégias de desenvolvimento de software. Metodologias iterativas (ex. Scrum) e de fluxo contínuo (Lean/Kanban). 

7. Técnicas, conceitos e valores que promovem agilidade (TDD, Pair Programming, Stand-up Meetings, entre outras)
8. Gerenciamento Ágil de Projetos (APM, Scrum)
9. Lean
10. XP
11. Estruturação e desenvolvimento de um projeto,  a ser implementado ao longo da disciplina.


PRÁTICA COMO COMPONENTE CURRICULAR (quando houver)
Práticas de principios e técnicas ágeis. Estruturação e desenvolvimento de um projeto real.
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8. Artigos e fontes que serão passadas gradativamente no decorrer da disciplina.
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