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PROGRAMA DE DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO

DISCIPLINA: Processamento de Imagens


CÓDIGO: 14051
DEPARTAMENTO: Deinfo


                      ÁREA: Informática
CARGA HORÁRIA TOTAL: 60 h


                      NÚMERO DE CRÉDITOS: 04
CARGA HORÁRIA SEMANAL: 04 h      



TEÓRICAS: 03 h      PRÁTICAS: 01 h 
PRÉ-REQUISITOS: Álgebra Linear e Vetorial para Computação
CO-REQUISITOS: Nenhum
SEMESTRE/ANO DE APLICAÇÃO: 
EMENTA

Problemas, aplicações, fases de processamento, sistemas de imageamento. Noções de Percepção visual: sistema visual humano, brilho, contraste, cor, Sistema RGB, equipamento de visualização, tabela de cores. Digitalização: Amostragem e Quantização. Transformadas: Fourier, wavelet. Restauração de imagens: Modelos de degradação, filtragem inversa e filtragem Wiener. Registro de imagens: transformações geométricas, métodos de interpolação. Realce de Imagens: processamento pontual, filtragem espacial e no domínio da frequência e filtros não lineares. Componentes Principais. Realce de Cores: IHS, pseudocor, falsa cor. Segmentação. Extração de atributos. Modelo Linear de Mistura.
	CONTEÚDOS

	1.        Conceitos básicos e terminologia.


1.1.
Visão humana x visão computacional


1.2
Luz e cores e o sistema visual humano

1.3
A imagem digital e suas características (resolução, profundidade de cor)
2.
Digitalização

2.1
Amostragem

2.2
Quantização
3.        Sistema de Cores

           3.1       Sistemas de cores aditivas. Modelo RGB
           3.2       Sistemas de cores subtrativas. Modelo CMY/CMYK
4.
Realce de Imagens

4.1
Processamento pontual

4.2
Filtros lineares e não lineares
           4.3
Filtragem de imagens

5.
Restauração de imagens
           5.1
Modelos de degradação

5.2
Filtragem de imagens

6. 
Transformadas de Imagens. 


6.1
Transformadas de Fourier (Discreta e Rápida)


6.2
Wavelet

7.
Morfologia Matemática

7.1
Dilatação

           7.2
Erosão

           7.3
Outras operações

8.
Detecção de Bordas

8.1
Derivada de Primeira Ordem

Segmentação por regiões

           8.2
Derivada de Segunda Ordem
           8.3
Detecção de Bordas Ótima
9.
Segmentação

9.1
Segmentação por regiões
           9.2
Segmentação por agrupamento

10.
Extração de Atributos

10.1
Avaliação de características
           10.2
Características de amplitude

11.
Registro de imagens

11.1
Transformações geométricas
           11.2     Métodos de interpolação 


PRÁTICA COMO COMPONENTE CURRICULAR (quando houver)
1) Implementação de algoritmos processamento de imagens utilizando o software Octave.
2) Desenvolvimento de projetos utilizando os softwares ImageJ e Octave.
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