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	PROGRAMA DE DISCIPLINA


	IDENTIFICAÇÃO


DISCIPLINA: Paradigmas de Programação                             CÓDIGO: 06252

	

	DEPARTAMENTO: Estatística e Informática    ÁREA: Sistemas Computacionais

	CARGA HORÁRIA TOTAL: 60

	NÚMERO DE CRÉDITOS: 03

	CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4       TEÓRICAS: 2         PRÁTICAS: 2     

	PRÉ-REQUISITOS: Modelagem e Programação Orientada a Objetos


	EMENTA

	Conceitos gerais. Programação orientada a objetos. Programação orientada a aspectos. Programação funcional. Programação lógica. Projetos com diferentes paradigmas de programação.


	CONTEÚDOS

	UNIDADES E ASSUNTOS

	1. Conceitos gerais.

a. Histórico e evolução das linguagens de programação

b. Visão geral dos paradigmas

c. Verificação de tipos e escopo

d. Expressões de atribuição e controle

2. Programação orientada a objetos

a. Visão geral

b. Revisão da linguagem Java

c. Projeto

3. Programação orientada a aspectos

a. Visão geral

b. Introdução à linguagem AspectJ

c. Projeto

4. Programação lógica

a. Visão geral

b. Introdução à linguagem Prolog

c. Projeto

5. Programação funcional

a. Visão geral

b. Introdução à linguagem Haskell

c. Projeto
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