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	PROGRAMA DE DISCIPLINA


	IDENTIFICAÇÃO


DISCIPLINA: Redes e Sistemas Internet                 CÓDIGO:  06249

	

	DEPARTAMENTO: Estatística e Informática         ÁREA: Sistemas Computacionais

	CARGA HORÁRIA TOTAL : 60h

	CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4h

	CARGA HORÁRIA SEMANAL:             TEÓRICAS: 2             PRÁTICAS: 2

	PRÉ-REQUISITOS: Infra-Estrutura de Hardware


	OBJETIVOS

	Fornecer ao aluno os fundamentos e a prática com os protocolos e serviços que possibilitam o funcionamento da Internet e dos sistemas conectados à Internet. Espera-se que o aluno, ao final da disciplina, compreenda a organização da Internet e do modelo de referência TCP/IP. Além disso, o aluno deverá conhecer os protocolos das principais aplicações da Internet, bem como, os protocolos auxiliares oferecidos na pilha TCP/IP.




	EMENTA

	Redes de computadores e suas características. A Internet: estrutura, princípios, história e modelos de referência. Camada de Aplicação Internet: Web, E-mail e DNS. Camada de Transporte: princípios e protocolos. TCP e UDP. Camada de rede. Roteamento inter-domínio e intra-domínio. IPv4 e IPv6. Camada de enlace. Padrão Ethernet. Visão geral da Camada física.




	CONTEÚDOS

	UNIDADES E ASSUNTOS

	UNIDADE I: A Internet 
1. Conceitos básicos de redes de computadores. 2. Arquitetura da internet: borda e núcleo. 3. Comutação de circuitos vs. Comutação de pacotes. 4. Conceitos: protocolos, serviços e conexão. 5. Medidas de desempenho em redes. 6. Entidades reguladoras. 7. A internet no brasil. 8. O Modelo OSI. 9. O Modelo TCP/IP. 10. Comparação entre os modelos.
UNIDADE II: Camada de Aplicação
1. Princípios da Camada de Aplicação. 2. Modelo Cliente-Servidor. 3. Aplicação Web e o HTTP. 4. Transferência de Arquivos. 5. Aplicação de Correio Eletrônico. 6. DNS. 6. Modelo par-a-par (P2P). 7. Exemplos de Redes P2P.

UNIDADE III: Camada de Transporte
1. Princípios da Camada de Transporte. 2. Detecção e Correção de Erros. 3. Transferência Confiável. 4. Protocolo UDP. 5. Protocolo TCP. 6. Controle de Congestionamento.

UNIDADE IV: Camada de Rede
1. Serviços da camada de rede. 2. Protocolo IPv4. 3. Roteamento. 4. Roteamento na internet. 5. Protocolo IPv6. 6. ICMP. 7. NAT.
UNIDADE V: Noções das Camadas de Enlace e Física
1. Projeto da camada de enlace: serviços e funções. 2. Protocolos de acesso ao meio. 3. Padrão Ethernet. 4. Enlaces físicos. 5. Redes de acesso e meios físicos. 6. Transmissão de dados: sentidos, modos e cadência. 7. Topologias de redes.
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