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	IDENTIFICAÇÃO
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	DEPARTAMENTO: Estatística e Informática     ÁREA: Sistemas Computacionais

	CARGA HORÁRIA TOTAL : 60

	NÚMERO DE CRÉDITOS: 03

	CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4       TEÓRICAS: 2         PRÁTICAS: 2     

	PRÉ-REQUISITOS: Física para Computação


	EMENTA

	Ementa: Modelo de um sistema computacional. Histórico dos processadores e arquiteturas. Operações aritméticas. Conjunto de instruções. Processador: controle e caminho de dados. Pipeline. Hierarquia de memória. Interfaces entre processadores e periféricos. Funcionamento de periféricos. Processadores multi-core. Arquiteturas não convencionais.


	CONTEÚDOS

	UNIDADES E ASSUNTOS

	1. Modelo de um sistema de computação.

2. Histórico de Processadores e Arquiteturas.

3. Operações Aritméticas.

4. Conjunto de Instruções.

5. Processador: Controle e Dados.

6. Pipeline. 

7. Hierarquia de Memória.

8. Interface entre Processadores e Perféricos.

9. Fundamentos de Sistemas Operacionais.
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	UNIDADES E ASSUNTOS

	10. Sistemas Operacionais em Camadas.

11. Sistemas Multiprocessados.

12. Arquiteturas Avançadas.
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