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	EMENTA

	Autômatos: Finitos, a Pilha e Máquina de Turing (linearmente limitada). Linguagens Formais: Regular, Livre e Sensível ao Contexto, Estrutura de Frases. Hierarquia de Chomsky. Aplicações em compiladores. Computabilidade: modelos computacionais (funções recursivas, linguagens de programação), funções não computáveis, problema da parada, decidibilidade.


	CONTEÚDOS

	UNIDADES E ASSUNTOS

	1. Introdução e Conceitos Básicos: Notas Históricas, Abordagem e Conceitos Básicos

2. Autômatos 
2.1 Finitos (Determinísticos e Não-determinísticos)
2.2 a Pilha
2.3 Máquina de Turing
2.4 Equivalência de Máquinas 

3.  Linguagens Formais 
3.1 Regular
3.2 Livre de Contexto 
3.3 Sensível ao Contexto 
3.4 Estrutura de Frases
3.5 Gramáticas 
3.6 Hierarquia de Chomsky

4. Computabilidade 
4.1 Modelos Computacionais 
4.2 Funções Recursivas 
4.3 Funções não-computáveis
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	          4.6 Problema da Parada 
          4.7 Decidibilidade 

5. Conclusões 
          5.1 Resumo dos Principais Conceitos 
          5.2 Contribuições da Teoria da Computação
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