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Il - EMENTA (Sinopse do Conteldo)

Fatores humanos em software interativo: principios e problematica. Psicologia
Cognitiva Aplicada. Psicologia do usuario: aspectos perceptivos e cognitivos. Estilos
interativos. Linguagens de comandos. Manipulacéo direta. Dispositivos de interacéo.
Padrbes de interface. Classificacdo de sistemas e interfaces associadas. Projeto de
Interface. Projeto do Dialogo. Implementacédo. Recursos de hardware e software de
interface. Usabilidade e avaliacdo de interfaces.



https://edulify.com/deinfo-ufrpe/interfaces-homem-maquina-curso-bsi

111 - OBJETIVOS DA DISCIPLINA

e Proporcionar aos alunos a constru¢cdo de conhecimento teorico, aplicado na
pratica, acerca das interfaces homem-maquina;

e Prover condicbes para que os alunos sejam capazes de projetar e desenvolver
interfaces com foco na usabilidade;

« Compreender a necessidade de construir interfaces intuitivas, atraentes, interativas
e que respeitem regras essenciais e desejaveis de interacdo com o usuario;

« Estimular os alunos a analisarem os diversos perfis de usuarios, incluindo aqueles
com necessidades especiais, e a buscarem maior acessibilidade no
desenvolvimento de interfaces;

« Apresentar métodos e técnicas para desenvolvimento de projeto de interfaces;

« Desenvolver senso critico para avaliar interfaces.

IV — CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Fatores Humanos em Software Interativo
1.1 Principios e problematica
2. Design de Interacéo
2.1 Estilos interativos; WYSIWYG; Manipulacao direta; Linguagens Naturais.
2.2 Dispositivos de Interacao
3. Fundamentos de Psicologia Cognitiva Aplicada
3.1 Modelos mentais
3.2 Psicologia do usuario: aspectos perceptivos e cognitivos
4. Design Centrado no Usuério
4.1 Identificagdo de necessidades do usuario
4.2 Usabilidade e experiéncia do usuario
4.3 O ciclo da engenharia de usabilidade
4.4 Design centrado no humano
5. Pesquisa qualitativa
5.1 Fundamentos de pesquisa qualitativa e metodologia cientifica
5.2 Técnicas de coleta e analise de dados
6. Ergonomia e Usabilidade de Software
6.1 Arquitetura da informacgao
6.2 Navegacéao
6.3 Principios ergondmicos para IHC
6.4 Padrbes de interface
7. Avaliacao de Interfaces
7.1 Métodos de avaliacdo de interfaces
8. Acessibilidade
8.1 Desenvolvimento de sistemas acessiveis
8.2 Padrbes de acessibilidade
8.3 AvaliacOes de acessibilidade
9. Ambientes para Desenvolvimento de Interfaces com Usuario
9.1 Recursos de hardware e software de interface
9.2 Projeto de Interface
10. Inovacgéo e Propriedade Intelectual
10.1 Escrita de Patentes
10.2 Registro de Patentes




V - METODOS DIDATICOS DE ENSINO

(X) Aula Expositiva

(X) Seminério

(X) Leitura Dirigida

( ) Demonstragéo (prética realizada pelo Professor)

(X) Laboratério (pratica realizada pelo aluno)

(X) Trabalho de Campo

(X) Execucao de Pesquisa

() Outra. Especificar:

Obs.: Todas as aulas séo realizadas no laborat6rio de informatica.

VI - CRITERIOS DE AVALIACAO

12 VA: 50% Atividades Praticas + 50% Projeto.

22 VA: 30% Atividades Praticas + 70% Projeto.

32 VA: Prova Escrita.

Final: Prova escrita com todo conteddo do semestre.

FORMAS DE ACOMPANHAMENTO DO ALUNO DURANTE O SEMESTRE:
 Participacao nas aulas (praticas e tedricas);
» Realizacao e entrega das atividades no prazo estabelecido.

CRONOGRAMA

DATA CONTEUDO

01/04/14 | Orientacdes iniciais sobre a disciplina; Introducao as interfaces homem-maquina.

08/04/14 | Fatores humanos em software interativo.

Introducéo ao Design de Interacao.
15/04/14 | Atividade pratica: Analisar dois ambientes, web ou ndo, e apresentar 0s
problemas de interface. Apresentar um bom exemplo de interface.

Estilos interativos; WYSIWYG; Manipulacédo direta; WIMP; Linguagens Naturais;
22/04/14 | = - . : )
Dispositivos de Interacdo; Diretrizes para o projeto de interfaces.

29/04/14 | Fundamentos de psicologia cognitiva: modelos mentais e psicologia do usuario.

06/05/14 Visao geral e introducdo ao Design Centrado no Usuario.
Principios de Usabilidade; Critérios de Nielsen; Experiéncia do usuario.

O ciclo da engenharia de usabilidade.
13/05/14 | Design Centrado no Humano.
Atividade prética: avaliagao de usabilidade de dispositivos moveis.

Fundamentos e técnicas de pesquisa qualitativa; Metodologia cientifica; Técnicas

20/05/14 de coleta e analise de dados.

Design Centrado no Humano: Técnicas de Andlise e Ideacao.
27/05/14 |Projeto - Fase 1: Andlise e Ideagdo (pesquisa de campo).
12 VA

Ergonomia e Usabilidade de Software: arquitetura da informagao; navegacéo;

03/06/14 principios ergonémicos para IHC; Padrdes de projeto de IHC.

Design Centrado no Humano: Técnicas de Prototipacéo.

10/06/14 Projeto - Fase 2: Prototipacéo.




17/06/14 | Jogo da Copa (a ser confirmado, de acordo com art. 56 da Lei n® 12.663/2012).

24/06/14 | Avaliacdo de Interfaces; Métodos de avaliacdo de interfaces.

01/07/14 Design Centrado no Humano: Avaliacdo de Interfaces.
Projeto - Fase 3: Avaliacdo de interface.

Acessibilidade; Desenvolvimento de sistemas acessiveis; Padrbes de
08/07/14 |acessibilidade.
Atividade pratica: Analises de acessibilidade.

Ambientes para desenvolvimento de interfaces com usuario; Recursos de

15/07/14 hardware e software de interface.

Design Centrado no Humano: fechamento do ciclo e apresentagéo dos resultados.
22/07/14 |Projeto - Fase 4: Apresentacao final do projeto.
22 VA

Inovacéo e Propriedade Intelectual.
29/07/14 Escrita de Patentes e Registro de Patentes.

05/08/14 |32 VA

19/08/14 |Prova Final

VIl - BIBLIOGRAFIA (Conforme normas da ABNT)
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Recife/PE, 25 de abril de 2014.
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