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PLANO DE ENSINO

I - IDENTIFICACAO

CURSO: Bacharelado em Sistemas de Informacao

MODALIDADE: Presencial

DISCIPLINA: Paradigmas de Programacao

PRE-REQUISITO: Modelagem e Programacéo Orientada a Objetos
(X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA

DEPARTAMENTO: Estatistica e Informéatica

PROFESSOR RESPONSAVEL: Gabriel Alves de Albuquerque Junior
Ano: 2014

Semestre Letivo: ( X ) Primeiro () Segundo
Total de Créditos (se for o caso): 3

Carga Horaria: 60

Il - EMENTA (Sinopse do Conteudo)

Conceitos gerais. Programacdo orientada a objetos. Programacdao orientada a
aspectos. Programacao funcional. Programacdo légica. Projetos com diferentes
paradigmas de programacao.

III - OBJETIVOS DA DISCIPLINA




-Introduzir os diferentes paradigmas de linguagens de programacao e os seus
conceitos fundamentais.

-Despertar o senso critico com relacao a melhor adequacao de cada paradigma
para a solucdo de diferentes problemas.

IV - CONTEUDO PROGRAMATICO
1. Conceitos gerais.
a. Historico e evolucao das linguagens de programacao
b. Visao geral dos paradigmas
c. Verificacao de tipos e escopo
d. Expressoes de atribuicdo e controle
2. Programacado orientada a objetos
a. Visdo geral
b. Revisdo da linguagem Java
c. Projeto
3. Programacdo orientada a aspectos
a. Visdo geral
b. Introducao a linguagem Aspect]
c. Projeto
4. Programacao logica
a. Visdo geral
b. Introducao a linguagem Prolog
c. Projeto
5. Programacao funcional
a. Visdo geral
b. Introducao a linguagem Haskell
c. Projeto

V —- METODOS DIDATICOS DE ENSINO

(X) Aula Expositiva
(X) Seminario

() Leitura Dirigida
(X) Demonstracao (pratica realizada pelo Professor)
(X) Laboratorio (pratica realizada pelo aluno)

() Trabalho de Campo

(X) Execucao de Pesquisa

() Outra. Especificar:




VI - CRITERIOS DE AVALIACAO

12 VA:
Prova escrita: 4 pontos
Lista de exercicios: 1,5 pontos
Projeto: 4,5 pontos
22 VA:
Seminarios: 3 pontos
Lista de exercicios: 3 pontos
Trabalho escrito: 3 pontos
Participagdo: 1 ponto
3% VA:
Prova escrita: 10 pontos
Final:
Prova escrita: 10 pontos

OBS.: A prova escrita da 3* VA e da final incluem o assunto de todo o semestre

Formas de Acompanhamento do Aluno Durante o Semestre:
Participacao nas aulas praticas e tedricas e entrega das atividades

CRONOGRAMA

DATA CONTEUDO
03/04/2014 | Introducao a linguagens de programacao
04/04/2014 | Introducao a linguagens de programacao
10/04/2014 | Programacao orientada a objetos
11/04/2014 | Programacao orientada a objetos
17/04/2014 | Programacao orientada a objetos
24/04/2014 | Programacao orientada a objetos
25/04/2014 | Programacao orientada a objetos
08/05/2014 | Programacao orientada a objetos
09/05/2014 | Programacdo concorrente
15/05/2014 | Programacao concorrente
16/05/2014 | Programacao concorrente
22/05/2014 | Programacao concorrente
23/05/2014 |1 VA — Prova (Assuntos 1 e 2)
29/05/2014 | Revisdo
30/05/2014 |1 VA — Apresentacao de projeto
05/06/2014 | Programacao orientada a aspectos
06/06/2014 | Programacao orientada a aspectos
13/06/2014 | Programacao orientada a aspectos




27/06/2014 | Programacdo funcional
03/07/2014 | Programacdo funcional
04/07/2014 | Programacdo funcional
10/07/2014 | Programacao funcional
11/07/2014 | Seminario de programacao logica
17/07/2014 | Programacao logica
18/07/2014 | Programacao logica
24/07/2014 | Programacao logica
25/07/2014 |2 VA — Seminarios de L.Ps
31/07/2014 | Revisdo

01/08/2014 |3 VA — Prova (Todo o assunto)
08/08/2014 | Final — Prova (Todo o assunto)

VIII - BIBLIOGRAFIA
BASICA:

1. Tucker, A.; Noonan, R. Linguagens de Programacao: Principios e
Paradigmas, 2a ed. McGraw-Hill, 2009.

2. Tutoriais UML. Disponiveis online: http://www.uml.org/

3. Sebesta, R. Conceitos de Linguagens de Programacdo, 5a ed. Bookman,

2005.

COMPLEMENTAR:

1. Documentagdo do Haskell. Disponivel online: http://www.haskell.org/
2. Tutorial Java. Disponivel online: http://docs.oracle.com/javase/tutorial/
3. Documentagdo do SWI-Prolog. Disponivel online: http://www.swi-

prolog.org/

vk

Deitel, P.; Deitel, H. Java — Como Programar, 6 ed. Prentice Hall, 2015.
Documentagdo do AspectJ. Disponivel online:

http://www.eclipse.org/aspectj/

Recife, 31 de marco de 201
abriel Alves de Albuquergtie Juni

Professor Respongavel
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