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PRE-REQUISITO: Fundamentos de Engenharia de Software

(X) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA

DEPARTAMENTO: DEINFO - Estatistica e Informética

PROFESSOR(A) RESPONSAVEL: Ana Cristina Rouiller

Ano: 2013. Semestre Letivo: () Primeiro (X) Segundo

Total de Créditos: 04. Carga Horaria: 60 horas

Il - EMENTA (Sinopse do Conteudo)

Serao apresentados e discutidos os temas de Modelagem de Negocios, Modelos de Processo de
Desenvolvimento de Software, Metodologias Ageis e Qualidade de Software, com abordagens
tedricas e préticas.

111 - OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Submeter o aluno a atividades praticas aprofundando o contetido aprendido na disciplina de
Fundamentos de Engenharia de Software, focando a area referente ao processo de desenvolvimento
de software, colocando-o em um projeto com metodologia de desenvolvimento mais préxima possivel
da qual sera encontrada no mercado de trabalho.

IV - CONTEUDO PROGRAMATICO

— Modelagem de negécios

— Modelos de Processo de Desenvolvimento de Software.

— Metodologias Ageis de Desenvolvimento de Software.

— Projeto e execucdo com implementacao de sistemas seguindo 0s processos.

— Modelos de Qualidade de Software.




V — METODOS DIDATICOS DE ENSINO

(X) Aula Expositiva

(X) Seminario

( ) Leitura Dirigida

(X) Demonstracéo (pratica realizada pelo Professor)
(X) Laboratoério (pratica realizada pelo aluno)

() Trabalho de Campo

( ) Execucédo de Pesquisa

( ) Outra. Especificar:.

V - CRITERIOS DE AVALIA(}AO
FORMAS DE ACOMPANHAMENTO DO ALUNO DURANTE O SEMESTRE:
NOTA 1V.A. = 60% - Identificacdo de Configuracdes
- Prototipacéo (MVP)
40% - Analise 360° (Acompanhamento do Desempenho do Aluno)
NOTA 2V.A. = 60% - Apresentacdo da solugéo desenvolvida ;
- Apresentacdo do modelo de negdcio escalavel,

40% - Analise 360° (Acompanhamento do Desempenho do Aluno)

NOTA 3V.A. Entrega de Relatdrio do Processo de Desenvolvimento do Produto

NOTA FINAL Prova oral com todo o contetdo (100%)

Obs: Os assuntos da Final correspondem a todos os assuntos dados durante a disciplina.

VI — CRONOGRAMA

SEMANA | CONTEUDO

/ DIA

12-2h 29/10 Apresentagdo do contelido da disciplina

22-2h 29/10 Apresentacdo da proposta do projeto da disciplina
32-2h |05/11 Modelos de Processo de Desenvolvimento de Software.
42— 2h 05/11 Apresentacéo, selecdo e formagéo das equipes dos projetos para a disciplina
52— 2h 12/11 Modelagem de Negdcios

62— 2h 12/11 Criando um MVP/Protétipo

72 —-2h 19/11 Aula pratica de execucao do projeto — Captacéo de dados
82 —2h 19/11 Aula prética de execucéo do projeto — MVP/Protétipo




92— 2h 26/11 Utilizac&do de software para apoio no processo de desenvolvimento - Apresentacdo do
Trello

102 -2h |26/11 Aula pratica de execucao do projeto — MVP/Prototipo

112-2h |03/12 I VA — Entrega do MVP/Protdtipo

122-2h |03/12 I VA — Entrega do MVP/Protdtipo

132-2h |10/12 Ciclo de Vida do Desenvolvimento de Software

158 -2h |10/12 Metodologias Ageis e Scrum

142 -2h |17/12 Qualidade e Métricas de Software

162 —2h |17/12 Escolha do modelo de processo para a execug¢éo do projeto

172 -2h |07/01 Engenharia de Requisitos — Tipos, Captagao de Requisitos e Andlise de Requisitos

182—-2h |07/01 Identificacdo, periodicidade e prioridade das Atividades;

192 -2h |14/01 Teste de Software

202 -2h |14/01 Acompanhamento do Projeto

212-2h |21/01 Ligagdo de Metodologias Ageis, Qualidade e Teste de Software

222-2h |21/01 Acompanhamento do Projeto

232 -2h |28/01 Acompanhamento do Projeto

242 -2h | 28/01 Acompanhamento do Projeto

252 —-2h | 04/02 Il VA — Apresentacéo baseada no Demo Day

262 —-2h | 04/02 Il VA — Apresentacé&o baseada no Demo Day

272 -2h |11/02 Il VA -Relat6rio do Processo de Desenvolvimento do Projeto

282—-2h |11/02 Il VA -Relatorio do Processo de Desenvolvimento do Projeto

292 —-2h |18/02 Final - Prova Oral

302—-2h |18/02 Final - Prova Oral
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