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             UNIVERSIDADE  FEDERAL  RURAL  DE  PERNAMBUCO

PRÓ-REITORIA DE ENSINO DE GRADUAÇÃO

         Rua Dom Manoel de Medeiros, s/n – Dois Irmãos  52171-900   Recife-PE

Fone: 0xx-81-332060-40   proreitor@preg.ufrpe.br

PLANO DE ENSINO

	I – IDENTIFICAÇÃO

CURSO: Bacharelado em Sistemas de Informação
MODALIDADE: Presencial
DISCIPLINA: Inovação em TIC
PRÉ-REQUISITO: Nenhum
(   ) OBRIGATÓRIA             ( X ) OPTATIVA

DEPARTAMENTO: Estatística e Informática
PROFESSOR RESPONSÁVEL : Giordano Cabral 
Ano: 2013
Semestre Letivo:                   (  X  ) Primeiro                    (    ) Segundo

Total de Créditos (se for o caso): 4
 Carga Horária: 60



	II - EMENTA (Sinopse do Conteúdo)  

A disciplina trata da inovação nas Tecnologias de Informação e Comunicação (TIC): do conceito ao produto, métodos de concepção de novos produtos, tendências tecnológicas, processos de desenvolvimento e organização do trabalho de forma a relacionar a inovação com a estratégia e o desempenho dos mercados. Sistemas de inovação, trabalho em redes e desenvolvimento de inovação.



	III - OBJETIVOS DA DISCIPLINA 

O objetivo principal desta oferta de disciplina é fornecer ao estudante a oportunidade 
de aprofundar os conhecimentos em inteligência artificial vistos na disciplina de introdução a inteligência artificial, trabalhando em atividades práticas e na resolução de problemas.
Espera-se que o aluno possa incorporar ao seu potencial a opção de geração do auto-emprego e que persiga tal objetivo durante sua evolução profissional. Dessa forma, pretende-se que o conhecimento seja gerado pelos próprios alunos no processo de elaboração de empresa no que se refere aos aspectos legais, na auto-avaliação do seu comportamento, na construção de seus métodos próprios de aprendizado, na forma pró-ativa de agir.


	IV - CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

1. Revisão de Conceitos Básicos de Inteligência Artificial
2. O paradigma simbólico da inteligência artificial
3. O raciocínio baseado em conhecimento
4. A aprendizagem de máquina
5. Agentes inteligentes

6. Sistemas multiagentes

7. Principais ferramentas de desenvolvimento disponíveis
8. Aplicações de inteligência artificial


	V – MÉTODOS DIDÁTICOS DE ENSINO

(X) Aula Expositiva

(   ) Seminário

(  ) Leitura Dirigida

(X) Demonstração (prática realizada pelo Professor)

(X) Laboratório (prática realizada pelo aluno)

(  ) Trabalho de Campo

(X) Execução de Pesquisa

(X) Outra. Especificar: Projeto Prático



	VI - CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO 

FORMAS DE ACOMPANHAMENTO DO ALUNO DURANTE O SEMESTRE:

Serão realizadas avaliações, a serem definidas no 1º. Dia  para compor as notas referentes a 1VA e 2VA. Todas as avaliações são realizadas em completo acordo com os alunos, podendo estes, inclusive, negociar os pesos das respectivas avaliações:

NOTA 1V.A. (Trabalhos práticos -70% + trabalhos escolares escritos-30%)
NOTA 2V.A. (Trabalhos práticos -70% + trabalhos escolares escritos-30%)
NOTA 3V.A. (Prova escrita com todo o conteúdo-100%)
NOTA FINAL (Prova escrita com todo o conteúdo-100%)



	CRONOGRAMA

	DATA
	CONTEÚDO

	1ª. Aula (2h)
	Revisão de conceitos básicos de inteligência artificial

	2ª. Aula (2h)
	Revisão de conceitos básicos de inteligência artificial

	3ª. Aula (2h)
	Inteligência artificial simbólica 

	4ª. Aula (2h)
	Inteligência artificial simbólica 

	5ª. Aula (2h)
	Raciocínio baseado em conhecimento

	6ª. Aula (2h)
	Raciocínio baseado em conhecimento

	7ª. Aula (2h)
	Ferramentas disponíveis para o desenvolvimento de sistemas baseados em conhecimento

	8ª. Aula (2h)
	Ferramentas disponíveis para o desenvolvimento de sistemas baseados em conhecimento

	9ª. Aula (2h)
	Acompanhamento de projeto baseado em conhecimento

	10ª. Aula (2h)
	Aprendizagem de máquina

	11ª. Aula (2h)
	Aprendizagem de máquina

	12ª. Aula (2h)
	Aprendizagem de máquina

	13ª. Aula (2h)
	Ferramentas disponíveis para a aprendizagem de máquina

	14ª. Aula (2h)
	Ferramentas disponíveis para a aprendizagem de máquina

	15ª. Aula (2h)
	1ª VA

	16ª. Aula (2h)
	Agentes Inteligentes

	17ª. Aula (2h)
	Agentes Inteligentes

	18ª. Aula (2h)
	Introdução aos Sistemas Multiagentes

	19ª. Aula (2h)
	Introdução aos Sistemas Multiagentes

	20ª. Aula (2h)
	Acompanhamento de projeto de agentes inteligentes ou aprendizagem de máquina

	21ª. Aula (2h)
	Definição de projeto final da disciplina

	22ª. Aula (2h)
	Acompanhamento do projeto da disciplina

	23ª. Aula (2h)
	Acompanhamento do projeto da disciplina

	24ª. Aula (2h)
	Acompanhamento do projeto da disciplina

	25ª. Aula (2h)
	Acompanhamento do projeto da disciplina

	26ª. Aula (2h)
	Acompanhamento do projeto da disciplina

	27ª. Aula (2h)
	2ª VA

	28ª. Aula (2h)
	Apresentação do projeto

	29ª. Aula (2h)
	3ª VA

	30ª. Aula (2h)
	Prova final


	VIII – BIBLIOGRAFIA 
BÁSICA:

1. Stuart Russel and Peter Norvig. Artificial Intelligence. A Modern Approach, 2nd edition. Prentice-Hall, Inc., 2002

2. Tom Mitchell. Machine Learning. McGraw-Hill. 1997. 

3. Michael Wooldridge. An Introduction to Multiagent Systems. John Wiley & Sons, 2002.
COMPLEMENTAR:
1. Ernesto Costa e Anabela Simões. Inteligência Artificial. Fundamentos e Aplicações. FCA, 2004.


Recife, ____ de __________________ de ______

_______________________________________

Professor Responsável

