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Il - EMENTA (Sinopse do Contetudo)

. Introducéo a Engenharia de Software.

. Areas de conhecimento da engenharia de software (IEEE SWEBOK).

. Requisitos de Software.

. Teste de Software.

. Gerenciamento da Configuracdo de Software.

. Introducéo a Métricas de Software.

. Desenvolvimento iterativo de software com Scrum (aplicagédo dos conceitos na pratica).

Il - OBJETIVOS

Prover ao aluno conhecimento introdutério da area da engenharia de software, através do
ensino de conteudo tedrico e sua aplicacdo pratica.

IV - CONTEUDO PROGRAMATICO

1. INTRODUCAO A ENGENHARIA DE SOFTWARE
Propdsito. Evolugéo. Ciclos de vida de Software.

2. O modelo Software Engineering Body Of Knowledge (SWEBOK) e suas é&reas de
conhecimento. Apresentagao areas “core” do SWEBOK.

3. REQUISITOS DE SOFTWARE

Propésito. Conceitos. Engenharia de Requisitos. Levantamento, especificagdo, andlise e
gerenciamento de requisitos. Ferramentas de apoio.

Aplicacdo da Engenharia de Requisitos em problemas reais.

4. TESTE DE SOFTWARE

Propésito. Conceitos. Planejamento, projeto, execucdo e analise de teste de software.
Ferramentas de apoio.

Aplicacdo de Teste de Software em problemas reais.




5. GERENCIAMENTO DA CONFIGURACAO DE SOFTWARE
Propésito. Conceitos. Planejamento, identificagdo da configuracdo de software, controle de
versBes de software, gerenciamento de mudancgas de software. Ferramentas de apoio.

6. ESTADO DA ARTE DA ENGENHARIA DE SOFTWARE
Tendéncias. Principais conferéncias. Leitura e andlise de artigos indicados.

7. DESENVOLVIMENTO DE PROJETO REAL
Metodologias ageis de software. Desenvolvimento mentorado de projeto real, aplicando, com
0 apoio da metodologia Scrum. Entregas parciais serdo realizadas a cada semanal.

V — METODOS DIDATICOS DE ENSINO

(x) Aula Expositiva

() Seminario

() Leitura Dirigida

(x) Demonstracao (pratica realizada pelo Professor)

(x) Laboratério (pratica realizada pelo aluno)

() Trabalho de Campo

() Execucéo de Pesquisa

(x) Outra. Especificar: O curso sera baseado na metodologia PBL, onde desde as
primeiras aulas o aluno ird aplicar o contetido ao desenvolvimento de um projeto real. Este
projeto sera utilizado para aplicacdo pratica do conhecimento trabalhado em sala durante
todo o curso.

VI - CRITERIOS DE AVALIACAO

1VA (Prova escrita 50% + 50% de Atividades Praticas)
2VA (Trabalhos Semanais)

3VA 100% de Avaliag&o escrita

Final 100% de Avaliacdo escrita

VIIl - BIBLIOGRAFIA DE APOIO
1. PRESSMAN, R. S., Engenharia de Software. Editora Addison Wesley, 2008.
2. |EEE, Software Engineering Body Of Knowledge, 2008 (disponibilizado no Portal
BSI).

COMPLEMENTAR: Slides, Artigos e outras fontes indicadas pela Professora.




CRONOGRAMA DO CURSO

AULA CONTEUDO

Aula 1 APRESENTACAO DO CURSO.
INTRODUGCAO A ENGENHARIA DE SOFTWARE
. Proposito, Evolucéo e Areas de Conhecimento.
Visdo geral sobre as areas de Requisitos, Analise, Projeto,
Desenvolvimento/Teste de Software.
. Formacao de times e definicdo do “problema-base” para aprendizagem ao
longo do curso.
Aula 2/3 REQUISITOS DE SOFTWARE
. Propésito.
. O conceito Requisito de Software. Requisitos Funcionais e Ndo-Funcionais.
. O Processo de Engenharia de Requisitos.
. Técnicas de Elicitagao de Requisitos.
. Pratica de fixacdo
Aula 3/4 REQUISITOS DE SOFTWARE
. Técnicas de Analise e Prioriza¢do de Requisitos.
. Gerenciamento de requisitos.
. Pratica de especificacdo de requisitos aplicada ao projeto do curso.
Aula 5/6 REQUISITOS DE SOFTWARE
. Pratica de especificacdo de requisitos aplicada ao projeto do curso.Propésito
e Beneficios.
Aula 7/8 GERENCIAMENTO DA CONFIGURACAO DE SOFTWARE
. Introducéo
. Conceitos Basicos
. Identificacdo da Configuragéo
. Repositérios e ambientes de apoio ao desenvolvimento de software.
. Baselines de Software.
Aula 9/10 GERENCIAMENTO DA CONFIGURA(;AO DE SOFTWARE
Integracdo continua.
Auditorias de configuragéo.
Planejamento da Configuracao.
Pratica aplicada ao projeto do curso.
Aula 11/12 |INTRODUCAO A TESTE DE SOFTWARE
O Processo de Teste de Software.
Testes Unitario, de Integracao e de Sistema.
Teste Caixa Branca x Teste Caixa Preta.
Aula 13/14 | ENTREGA PROJETO — PROVA IVA
Aula 15/16 METODOLOGIA DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE
Aula 17/18 | Desenvolvimento do Projeto com Mentoring. Sprint 1.
Aula 19/20 | Desenvolvimento do Projeto com Mentoring. Sprint 2.
Aula 22/21 | Desenvolvimento do Projeto com Mentoring. Sprint 3.
Aula 23/34 | Desenvolvimento do Projeto com Mentoring. Sprint 4.
Aula 25/26 | Desenvolvimento do Projeto com Mentoring. Sprint 4.
Aula 27 -28 |22 VA - Apresentacdo Final do projeto. Feedback.

22 VA

Aula 29 - 30 | 32 VA — Prova com todo contetdo.
32 VA

Aula 31 —VA | Prova Final.

Final

Recife, 01 de outubro de 2013.



Teresa Maria de Medeiros Maciel
Professor Responséavel



