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PLANO DE ENSINO

I - IDENTIFICACAO
CURSO: Bacharelado em Sistemas de Informagao
MODALIDADE: (X) PRESENCIAL ( ) ADISTANCIA
DISCIPLINA: Processo de Desenvolvimento de Software
PRE-REQUISITO: Fundamentos de Engenharia de Software
(X) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA
DEPARTAMENTO: DEINFO - Estatistica e Informatica
PROFESSOR(A) RESPONSAVEL.: Ana Cristina Rouiller
Ano: 2012. Semestre Letivo: (X) Primeiro ( ) Segundo
Total de Créditos: 04. Carga Horaria: 60 horas

II - EMENTA (Sinopse do Conteudo)

— Modelos de Processo de Desenvolvimento de Software.

— Metodologias Ageis de Desenvolvimento de Software.

— Projeto e execugédo com implementacao de sistemas seguindo os processos.
— Modelos de Qualidade de Software.

IIT - OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Submeter o aluno a atividades praticas aprofundando o conteldo aprendido na disciplina de
Fundamentos de Engenharia de Software, focando a area referente ao processo de desenvolvimento
de software, colocando-o em um projeto com metodologia de desenvolvimento mais préxima possivel
da qual sera encontrada no mercado de trabalho.

IV - METODOS DIDATICOS DE ENSINO
(X) Aula Expositiva
(X) Seminario
( ) Leitura Dirigida
(X) Demonstragao (pratica realizada pelo Professor)
(X) Laboratodrio (pratica realizada pelo aluno)
( ) Trabalho de Campo
(
(

)
) Execugéo de Pesquisa
) Outra. Especificar:.

V — CRITERIOS DE AVALIACAO
FORMAS DE ACOMPANHAMENTO DO ALUNO DURANTE O SEMESTRE:

Serao realizadas avaliagdes, a serem definidas no 1° dia de aula para compor as notas referentes a
1VA e 2VA.

Nota 1VA. Nota composta por participagdo em projetos na classe, podendo haver uma prova escrita
Nota 2VA. Nota composta por participagdo em projetos na classe, podendo haver uma prova escrita

Nota 3VA
Nota Final




VI - CRONOGRAMA

SEMANA / DIA CONTEUDO

12 -2h

(21/05) | Apresentacgédo da disciplina, referéncias bibliografica, discussdo sobre dindmica das aulas,
discussédo sobre projetos, metodologias, avaliagbes;

(21/05) | Apresentacgédo da disciplina, referéncias bibliografica, discussdo sobre dindmica das aulas,

2°-2h discusséo sobre projetos, metodologias, avaliagégs;

32 _2h (28/05) | O que é Qualidade? Introdugéo as Metodologias Ageis e ligagdo com Qualidade e Teste
de Software ]

4°_ 2h (28/05) | O que é Qualidade? Introdugéo as Metodologias Ageis e ligacdo com Qualidade e Teste
de Software

52—2h | (04/06) ||mpacto dos Defeitos no desenvolvimento de Software

62—2h | (04/06) | |mpacto dos Defeitos no desenvolvimento de Software

72-2h | (11/06) | Metodologias ageis

82-2h | (11/06) | Metodologias ageis

92_2h | (25/06) | Aprofundamento em Scrum

102 —2h | (25/06) | Aprofundamento em Scrum

112-2h | (02/07) | Ciclo de vida do Software

122 —2h | (02/07) | Ciclo de vida do Software

132 -2h | (09/07) |q2vA

142 —2h | (09/07) |q2vA

152 — 2h (16/07) | Engenharia de Requisitos — Tipos e Captacdo de Requisitos

162 - 2h (16/07) | Engenharia de Requisitos — Tipos e Captacdo de Requisitos

172—2h | (23/07) | Engenharia de Requisitos - Analise

182—2h | (23/07) |Engenharia de Requisitos - Analise

192 —2h | (30/07) | Qualidade e Métricas de Software

20°-2h | (30/07) | Qualidade e Métricas de Software

212-2h | (06/08) | Modelos de testes de Software

222_2h | (06/08) | Modelos de testes de Software

232-2h | (13/08) | Aula de acompanhamento do projeto da disciplina

24 —2h | (13/08) | Aula de acompanhamento do projeto da disciplina

252 —2h | (20/08) | Aula de acompanhamento do projeto da disciplina

26°—2h | (20/08) | Aula de acompanhamento do projeto da disciplina

272 -2h | (27/08) |22avA

282-2h | (27/08) |22 VA (Continuagio)

292 —2h | (10/09) |32vA

30°—2h | (24/09) | Avaliagdo Final
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