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PLANO DE ENSINO 
 
I – IDENTIFICAÇÃO 

CURSO: Bacharelado em Sistemas de Informação  

MODALIDADE:     (X) PRESENCIAL       (  ) A DISTÂNCIA 

DISCIPLINA: Processo de Desenvolvimento de Software 

PRÉ-REQUISITO: Fundamentos de Engenharia de Software 

(X) OBRIGATÓRIA             (  ) OPTATIVA 

DEPARTAMENTO: DEINFO – Estatística e Informática 

PROFESSOR(A) RESPONSÁVEL: Ana Cristina Rouiller 

Ano: 2012.                                 Semestre Letivo:  (X) Primeiro       (  ) Segundo 

Total de Créditos: 04.                               Carga Horária: 60 horas 
 
 
II - EMENTA (Sinopse do Conteúdo)  
– Modelos de Processo de Desenvolvimento de Software.  
– Metodologias Ágeis de Desenvolvimento de Software.  
– Projeto e execução com implementação de sistemas seguindo os processos.  
– Modelos de Qualidade de Software. 
 
 
III - OBJETIVOS DA DISCIPLINA  
Submeter o aluno à atividades práticas aprofundando o conteúdo aprendido na disciplina de 
Fundamentos de Engenharia de Software, focando a área referente ao processo de desenvolvimento 
de software, colocando-o em um projeto com metodologia de desenvolvimento mais próxima possível 
da qual será encontrada no mercado de trabalho. 
 
  
 
IV – MÉTODOS DIDÁTICOS DE ENSINO   

(X) Aula Expositiva 
(X) Seminário 
(  ) Leitura Dirigida 
(X) Demonstração (prática realizada pelo Professor) 
(X) Laboratório (prática realizada pelo aluno) 
(  ) Trabalho de Campo 
(  ) Execução de Pesquisa 

  (  ) Outra. Especificar:. 
 
 

V – CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO  
 

FORMAS DE ACOMPANHAMENTO DO ALUNO DURANTE O SEMESTRE: 
 

Serão realizadas avaliações, a serem definidas no 1º dia de aula para compor as notas referentes a 
1VA e 2VA. 
 
Nota 1VA. Nota composta por participação em projetos na classe, podendo haver uma prova escrita 
Nota 2VA. Nota composta por participação em projetos na classe, podendo haver uma prova escrita 
 
Nota 3VA 
Nota Final  
 
Obs: Os assuntos da 3ª VA e Final correspondem a todos os assuntos dados durante a disciplina. 



 
VI – CRONOGRAMA 

SEMANA / DIA CONTEÚDO 

1ª – 2h (21/05) Apresentação da disciplina, referências bibliográfica, discussão sobre dinâmica das aulas, 
discussão sobre projetos, metodologias, avaliações; 

2ª – 2h (21/05) Apresentação da disciplina, referências bibliográfica, discussão sobre dinâmica das aulas, 
discussão sobre projetos, metodologias, avaliações; 

3ª – 2h (28/05) O que é Qualidade? Introdução as Metodologias Ágeis e ligação com Qualidade e Teste 
de Software 

4ª – 2h (28/05) O que é Qualidade? Introdução as Metodologias Ágeis e ligação com Qualidade e Teste 
de Software 

5ª – 2h (04/06) Impacto dos Defeitos no desenvolvimento de Software 
6ª – 2h (04/06) Impacto dos Defeitos no desenvolvimento de Software 

7ª – 2h (11/06) Metodologias ágeis 
8ª – 2h (11/06) Metodologias ágeis 
9ª – 2h (25/06) Aprofundamento em Scrum 

10ª – 2h (25/06) Aprofundamento em Scrum 

11ª – 2h (02/07) Ciclo de vida do Software 
12ª – 2h (02/07) Ciclo de vida do Software 
13ª – 2h (09/07) 1ª VA 
14ª – 2h (09/07) 1ª VA 

15ª – 2h (16/07) Engenharia de Requisitos – Tipos e Captação de Requisitos 

16ª – 2h (16/07) Engenharia de Requisitos – Tipos e Captação de Requisitos 

17ª – 2h (23/07) Engenharia de Requisitos - Análise 

18ª – 2h (23/07) Engenharia de Requisitos - Análise 
19ª – 2h (30/07) Qualidade e Métricas de Software 
20ª – 2h (30/07) Qualidade e Métricas de Software 

21ª – 2h (06/08) Modelos de testes de Software 
22ª – 2h (06/08) Modelos de testes de Software  
23ª – 2h (13/08) Aula de acompanhamento do projeto da disciplina 
24ª – 2h (13/08) Aula de acompanhamento do projeto da disciplina 

25ª – 2h (20/08) Aula de acompanhamento do projeto da disciplina 
26ª – 2h (20/08) Aula de acompanhamento do projeto da disciplina 
27ª – 2h (27/08) 2ª VA 
28ª – 2h (27/08) 2ª VA (Continuação) 
29ª – 2h (10/09) 3ª VA 
30ª – 2h (24/09) Avaliação Final 
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