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PLANO DE ENSINO

	I – IDENTIFICAÇÃO

CURSO: Bacharelado em Sistemas de Informação_______________________

MODALIDADE:_Presencial__________________________________________

DISCIPLINA: Introdução a Inteligência Artificial____________________________

PRÉ-REQUISITO: Programação                                                                           _

( ) OBRIGATÓRIA             (X) OPTATIVA

DEPARTAMENTO: _Estatística e Informática____________________________

PROFESSOR RESPONSÁVEL:_Tiago Alessandro Espínola Ferreira_________

________________________________________________________________

Ano: 2010

Semestre Letivo:                   (  ) Primeiro                    ( X ) Segundo

Total de Créditos (se for o caso): _03___________ 

 Carga Horária: ___60 Horas________




	II - EMENTA (Sinopse do Conteúdo)  

Visão global da Inteligência Artificial, apresentando conceitos, métodos e técnicas de Inteligência Artificial (IA) e suas aplicações. A disciplina também procura permitir que o aluno tenha uma visão dos problemas centrais e de algumas linhas de pesquisa em IA, de modo que ele possa ter subsídios e orientar-se caso pretenda seguir uma carreira acadêmica desenvolvendo pesquisa em IA

	III - OBJETIVOS DA DISCIPLINA 

Fornecer aos alunos noções básicas e uma visão global da IA, apresentando seus conceitos, técnicas e métodos, com suas aplicações. Esta disciplina também procura dá ao aluno uma visão sobre os problemas centrais da IA de modo a ter subsídios e orienta-lo caso pretenda seguir uma carreira acadêmica desenvolvendo pesquisa em IA.




	IV - CONTEÚDO PROGRAMÁTICO


conteúdo programático - parte teórica

· Introdução

· O que é a I.A.?

· Fundamentos da I.A.

· A história da I.A.

· Agentes Inteligentes

· Introdução

· Como os agentes atuam?

· Estrutura de agentes.

· Meios

· Resolvendo Problemas por Busca

· Agentes que resolvem problemas

· Busca por solução

· Estratégias de Busca

· Métodos de Busca Informadas

· Funções Heurísticas

· Algoritmos iterativos

· Redes Neurais

· Perceptron

· Adaline

· MLP – Multi Layer Percptron

· Algoritmos de Treinamento – BackPropagation e variações

conteúdo programático - parte prática

· implementaçÕES

· Implementação de agentes inteligentes

· Implementação de Robo de software robocode

· Implementação de rede neural tipo mlp


	V – MÉTODOS DIDÁTICOS DE ENSINO

(X) Aula Expositiva

(X) Seminário

(  ) Leitura Dirigida

(X) Demonstração (prática realizada pelo Professor)

(X) Laboratório (prática realizada pelo aluno)

(  ) Trabalho de Campo

(  ) Execução de Pesquisa

(  ) Outra. Especificar: __________________________________________

 ____________________________________________________________




	VI – CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO 

· Avaliação por meio de testes teóricos, através das 1º, 2º e 3º V.A.’s. 

· Avaliação da participação de cada aluno em sala de aula, por meio de questionamentos e de solução de exercícios. Lista de exercícios e/ou testes rápidos

· Avaliação através da execução de projeto prático.




	CRONOGRAMA

	DATA
	CONTEÚDO

	Aula 1

16/08/2010
	Apresentação da Disciplina 

	Aula 2

20/08/2010
	Definição e Histórico da Inteligência Artificial

	Aula 3

23/08/2010
	Introdução aos Agentes Inteligentes

	Aula 4

27/08/2010
	Atuação dos Agentes Inteligentes

	Aula 5

30/08/2010
	Arquiteturas e Meios de Atuação dos Agentes Inteligentes

	Aula 6

03/09/2010
	Resolvendo Problemas com Agentes Inteligentes

	Aula 7

06/09/2010
	Projeto – RoboCode

	Aula 8

10/09/2010
	Projeto – RoboCode

	Aula 9

13/09/2010
	Estratégias de Busca – Busca por Solução

	Aula 10

17/09/2010
	Processos de Busca Cega

	Aula 11

20/09/2010
	Processos de Busca Cega

	Aula 12

24/09/2010
	Buscas Informadas – Funções Heurísticas

	Aula 13

27/09/2010
	Buscas Heurísticas – Busca Gulosa

	Aula 14

01/10/2010
	Buscas Heurísticas – Busca A*

	Aula 15

04/10/2010
	Prova: 1ª V.A.

	Aula 16

08/10/2010
	Agentes Lógicos – Lógica Proposicional

	Aula 17

11/10/2010
	Problemas de Satisfação de Vínculo

	Aula 18

15/10/2010
	Introdução a Inteligência Artificial Cognitiva

	Aula 19

18/10/2010
	Paradigmas de Aprendizagem Artificial

	Aula 20

22/10/2010
	Definição de Neurônio Artificial

	Aula 21

25/10/2010
	Rede Neural Artificial de Uma Camada Perceptron

	Aula 22

29/10/2009
	Rede Neural Artificial de Uma Camada Adaline

	Aula 23

01/11/2010
	Rede de Multiplicas Camadas Perceptron – Princípios

	Aula 24

05/11/2010
	Rede de Multiplicas Camadas Perceptron – Algoritmo Backpropagation

	Aula 25

08/11/2010
	Introdução às Redes Não Supervisionadas

	Aula 26

12/11/2010
	Projeto – Implementação de uma RNA do tipo MLP

	Aula 27

19/11/2010
	Projeto – Implementação de uma RNA do tipo MLP

	Aula 28

22/11/2010
	Projeto – Implementação de uma RNA do tipo MLP

	Aula 29

26/11/2010
	Prova: 2ª V.A.

	Aula 30

29/11/2010
	Prova: 3ª V.A.

	Aula 31

06/12/2010
	Prova: Final
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