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PLANO DE ENSINO

	I – IDENTIFICAÇÃO

CURSO: _ Bach. em Sistemas de Informação_____________________________

MODALIDADE:__Presencial___________________________________________

DISCIPLINA: _ Algoritmos e Estruturas de Dados _________________________

PRÉ-REQUISITO:

( X ) OBRIGATÓRIA             (   ) OPTATIVA

DEPARTAMENTO: _DEINFO__________________________________________

PROFESSOR RESPONSÁVEL : _Tiago Alessandro Espínola Ferreira_________

________________________________________________________________

Ano: 2010

Semestre Letivo:                   (  X  ) Primeiro                    (   ) Segundo

Total de Créditos (se for o caso): ____03________ 

 Carga Horária: __60 _________




	II - EMENTA (Sinopse do Conteúdo)  

Análise de Algoritmos: Notação O e Análise Assintótica. Estruturas de Dados: Listas, Árvores e Grafos. Pesquisa de Dados. NP-Completude. Projeto: desenvolvimento de programa com estruturas de dados avançadas.




	III - OBJETIVOS DA DISCIPLINA 

Fornecer ao aluno os fundamentos do raciocínio algorítmico e determinístico para a resolução de problemas utilizando o computador.




	IV - CONTEÚDO PROGRAMÁTICO


1. Análise de Algoritmos.

1.1. Análise do Pior Caso;

1.2. Notação Assintótica;

2. Estruturas de Dados.

2.1. Listas ligadas: simples, duplas, circulares;

2.2. Alocação dinâmica de memória;

2.3. Pilhas, Filas: alocação estática e dinâmica;

2.4. Árvores: binárias;

       2.4.1. Construção recursiva de árvores;

       2.4.2. Passeio em árvores: préfixo, pósfixo e central;

2.5. Grafos: orientados e não-orientados;

2.6. Aplicações.

3. Pesquisas de Dados.

3.1. Seqüencial e Binária;

3.2. Árvores: busca (largura e profundidade), inserção e remoção; balanceamento;

3.3. Grafos: busca, árvore geradora;

3.4. Aplicações.

4. Conceitos Básicos de NP-Completude

4.1. Problemas NP-completos;

4.2. Redutibilidade;

4.3. Aplicações.

5. Projeto de Desenvolvimento com Estruturas de Dados Avançadas




	V – MÉTODOS DIDÁTICOS DE ENSINO

( X ) Aula Expositiva

(  ) Seminário

(  ) Leitura Dirigida

( X ) Demonstração (prática realizada pelo Professor)

( X ) Laboratório (prática realizada pelo aluno)

(  ) Trabalho de Campo

(  ) Execução de Pesquisa

(  ) Outra. Especificar: ____________________________________________

	VI - CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO 

· Avaliação por meio de testes teóricos, através das 1º, 2º e 3º V.A.’s. 

· Avaliação da participação de cada aluno em sala de aula, por meio de questionamentos e de solução de exercícios. Lista de exercícios e/ou testes rápidos

· Avaliação através da execução de projeto prático.


	CRONOGRAMA

	DATA
	CONTEÚDO

	Aula 1

08/03/2010
	· Introdução à Disciplina

· Introdução à Linguagem de Programação Python

	Aula 2

12/03/2010
	· Conceitos Básicos da Linguagem Python

	Aula 3

15/03/2010
	· Conceitos Básicos da Linguagem Python com Orientação à Objetos

	Aula 4

19/03/2010
	· Conceitos Básicos de Algoritmos

· Análise de Algoritmos 

· Notação Assintótica 

· Notações padrão e funções comuns

	Aula 5

22/03/2010
	· Definição de Algoritmo de Ordenamento

· Algoritmo Heapsort

	Aula 6

26/03/2010
	· Algoritmo Quicksort

	Aula 7

29/03/2010
	· Ordenamento em Tempo Linear

	Aula 8

05/04/2010
	· Definição de Estrutura de Dados

· Pilhas e Filas

· Implementações e exercícios

	Aula 9

09/04/2010
	· Listas

· Implementações e Exercícios

	Aula 10

12/04/2010
	· Definição da estrutura de Árvore

· Árvore Binária

· Passeios em árvores: pré-fixo, pós-fixo e central

	Aula 11

16/04/2010
	· Implementações de Árvores Binárias e exercícios

	Aula 12

19/04/2010
	· Tabelas Hash

· Implementações e exercícios

	Aula 13

23/04/2010
	· Revisão para a Primeira V.A.

	Aula 14

26/04/2010
	Primeira V. A.

	Aula 15

30/04/2010
	· Definição de Árvore Binária de Busca

· Operações de Inserção e remoção em árvores binárias

	Aula 16

03/05/2010
	· Busca em Largura e Profundidade

· Implementação de árvores binárias de busca e exercícios.

	Aula 17

07/05/2010
	· Definição de Estruturas de Árvores Vermelho-Preta

· Operação de Rotação e Inserção

	Aula 18

10/05/2010
	· Exercícios e implementações de árvores vermelho-preto

	Aula 19

14/05/2010
	· Algoritmos Elementares de Grafos

· Representação de grafos

· Busca em Largura e Profundidade

	Aula 20

17/05/2010
	· Ordenação topológica em grafos

· Grafos com componentes fortemente conectados

	Aula 21

21/05/2010
	· Exercícios e implementações dos algoritmos elementares de grafos

	Aula 22

30/10/2009
	· Árvores Espalhadas Mínima a partir de grafos

· Algoritmos de Kruskal e Prim

	Aula 23

24/05/2010
	· Exercícios e implementações dos algoritmos de Kruskal e Prim

	Aula 24

28/05/2010
	· Algoritmos mais curtos de uma única origem

· Caminhos mais curtos e relaxações

	Aula 25

31/05/2010
	· Algoritmo de Dijskstra

· Algoritmo de Bellman-Ford

	Aula 26

04/06/2010
	· Restrições de diferenças de caminhos mais curtos em grafos

· Prova de propriedades de caminho mais curto em um grafo

	Aula 27

07/06/2010
	· Exercícios e implementações dos algoritmos de caminho mais curto de uma única origem em um grafo

	Aula 28

11/06/2010
	· Problemas NP-Completos

	Aula 29

14/06/2010
	· Exercícios e revisão para a segunda V. A.

	Aula 30

18/06/2010
	Segunda  V. A.

	Aula 31

25/06/2010
	Terceira V. A.

	Aula 32

02/07/2010
	Prova Final


	VIII – BIBLIOGRAFIA (Conforme normas da ABNT)
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____Tiago A. E. Ferreira_____
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