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PLANO DE ENSINO

	I – IDENTIFICAÇÃO

CURSOS: Bacharelado em Sistemas de Informação
MODALIDADE: Presencial__________________________________________
DISCIPLINA: Introdução a Teoria da Computação________________

CÓDIGO DE DISCIPLINA: 06239_____________________________________

PRÉ-REQUISITO: Matemática Discreta
( X) OBRIGATÓRIA             (  ) OPTATIVA

DEPARTAMENTO: Estatística e Informática___________________________

PROFESSOR RESPONSÁVEL : Jones Albuquerque____________________

________________________________________________________________

Ano: 2009
Semestre Letivo:                   (   ) Primeiro                    ( x ) Segundo

Total de Créditos (se for o caso): 4____________________________________ 

 Carga Horária: 60_________________________________________________




	II - EMENTA (Sinopse do Conteúdo)  

Autômatos: Finitos, a Pilha e Máquina de Turing (linearmente limitada). Linguagens Formais: Regular, Livre e Sensível ao Contexto, Estrutura de Frases. Hierarquia de Chomsky. Aplicações em compiladores. Computabilidade: modelos computacionais (funções recursivas, linguagens de programação), funções não computáveis, problema da parada, decidibilidade.



	III - OBJETIVOS DA DISCIPLINA 

O objetivo principal desta oferta de disciplina é capacitar o estudante nos fundamentos teóricos da computação para que possa desenvolver algoritmos de forma ótima.



	IV - CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

conteúdo programático - parte teórica

1. Introdução e Conceitos Básicos: Notas Históricas, Abordagem e Conceitos Básicos
2. Autômatos 

2.1 Finitos (Determinísticos e Não-determinísticos)

2.2 a Pilha

2.3 Máquina de Turing

2.4 Equivalência de Máquinas 
3. Linguagens Formais 

3.1 Regular

3.2 Livre de Contexto 

3.3 Sensível ao Contexto 

3.4 Estrutura de Frases

3.5 Gramáticas 

3.6 Hierarquia de Chomsky
4.
Computabilidade  

4.1 Modelos Computacionais 

4.2 Funções Recursivas 

4.3 Funções não-computáveis

         4.4 Problema da Parada  

         4.5 Decidibilidade 
5. Conclusões  

          5.1  Resumo dos Principais Conceitos 

          5.2 Contribuições da Teoria da Computação



	V – MÉTODOS DIDÁTICOS DE ENSINO

( X ) Aula Expositiva Dialogada
( X ) Seminário

( X ) Leitura Dirigida

(  ) Demonstração (prática realizada pelo Professor)

( X ) Laboratório (prática realizada pelo aluno)

(  ) Trabalho de Campo

( X ) Execução de Pesquisa

(  ) Outra. Especificar: Júri Simulado, Estudo de Caso, Tempestade Cerebral, Solução de Problemas e Phillips 66. Todas as aulas ocorrem em ambiente em laboratórios.___________________________________________




	VI - CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO 

FORMAS DE ACOMPANHAMENTO DO ALUNO DURANTE O SEMESTRE:

Serão realizadas entre 10 e 12 avaliações, a serem definidas no 1º. Dia  para compor as notas referentes a 1VA e 2VA. Todas as avaliações são realizadas em completo acordo com os alunos, podendo estes, inclusive, negociar os pesos das respectivas avaliações:
NOTA 1V.A. (1 Prova escrita -70% + 6 trabalhos escolares-30%)
NOTA 2V.A. (2 Projetos em equipe (duplas)-30% + 8 trabalhos escolares-70%)
NOTA 3V.A. (Prova oral com todo o conteúdo-100%)
NOTA FINAL (Prova oral com todo o conteúdo-100%)



	VII - CRONOGRAMA

	DATA
	CONTEÚDO

	1ª. Aula (4h)
	Apresentação, Metodologia e Nivelamento Matemático

	2ª. Aula (4h)
	Autômatos Finitos

	3ª. Aula (4h)
	Autômatos Finitos

	4ª. Aula (4h)
	Autômatos Finitos

	5ª. Aula (4h)
	Autômatos Finitos

	6ª. Aula (4h)
	Autômatos Finitos

	7ª. Aula (4h)
	Autômatos Finitos

	8ª. Aula (4h)
	Linguagens Formais

	9ª. Aula (4h)
	Linguagens Formais

	10ª. Aula (4h)
	Linguagens Formais

	11ª. Aula (4h)
	Linguagens Formais

	12ª. Aula (4h)
	Computabilidade

	13ª. Aula (4h)
	Computabilidade

	14ª. Aula (4h)
	Computabilidade

	15ª. Aula (4h)
	Contrinuições da Teoria da Computação

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


	VIII – BIBLIOGRAFIA (Conforme normas da ABNT)
BÁSICA:

1. Elementos de Teoria da Computação. Harry R. Lewis, Christos H. Papdimitriou. 2. ed. 2004..
2. Introdução aos fundamentos da Computação - Linguagens e Máquinas. Newton José Vieira. Thomsom, 2006.
COMPLEMENTAR:
1. Acióly, Benedito. e Bedregal, Benjamín R.C. e Lyra, Aarão. Introdução à Teoria das Linguagens Formais, dos Autômatos e da Computabilidade. Edições UnP, 2002. 

2. Hopcroft, John E. e Motwani, Rajeev. e Ullman, Jeffrey D. Introdução à Teoria de Autômatos, Linguagens e Computação. Editora Campus, 2002. 

3. Sudkamp, Thomas A. Languages and Machines: An Introduction to the Theory of Computer Science. Addison Wesley, 1997. 

4. Menezes, Paulo Blauth. Linguagens Formais e Autômatos. Editora Sagra Luzzatto, 2000. 

6.
Diverio, Tiarajú Asmuz e Menezes, Paulo Blauth. Teoria da Computação: Máquinas Universais e Computabilidade. Editora Sagra Luzzatto, 1999. 



Recife, _14_ de _março_______ de _2010___

____Jones Albuquerque____

Professor Responsável
