
Atividade 
Modelagem e Implementação 

Professor	  MSc	  Wylliams	  Barbosa	  Santos	  
wylliamss@gmail.com	  

h:p://about.me/wylliams	  
Modelagem	  de	  Programação	  Orientada	  a	  Objetos	  



Atividade 

Modelar o Diagrama de Classes para uma rede social (no mínimo 
10 classes).  
 
Identificar as classes, propriedades, métodos, modificadores de 
acesso e relacionamentos. 
 
Implementar o diagrama em uma linguagem de programação 
(Java ou Python). 
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