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Conteúdo 

•  Configuração 
•  IDE (Integrated Development Environment) 



 
 

 
Configuração 



1.  Instalação	
  padrão	
  do	
  JDK	
  (Java	
  Development	
  Kit)	
  
h:p://www.oracle.com/technetwork/java/javase/
downloads/index.html	
  

2.  Descompactar	
  o	
  Eclipse	
  IDE	
  for	
  Java	
  EE	
  Developers	
  
h:p://www.eclipse.org/downloads/	
  

3.  Configurar	
  Variáveis	
  de	
  Ambiente	
  

Configuração do  Ambiente 
de Desenvolvimento 



1º) Painel de Controle - Sistema e Segurança – Sistema 

Variáveis de Ambiente 



2º) Avançado – Variáveis de Ambiente 



3º) Editar Variáveis de Ambiente JAVA_HOME e PATH 



4º) JAVA_HOME = <diretório de instalação do Java>  
       Ex: C:\Program Files\Java\jdk1.6.0_17 

5º) PATH = %JAVA_HOME%\bin 



6º) Teste: 
java –version 

7º) Teste: 
java –help 
 



8º) Criar o arquivo OiMundo.java 

9º) Executar Programa Java 



 
 

 
IDE 



O que é? 
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Integrated Development 

Environment  
 

Ambiente Integrado de 
Desenvolvimento 







Características 

ü Editor	
  
ü Compilador	
  (compiler)	
  
ü Linker	
  
ü Depurador	
  (debugger)	
  
ü Modelagem	
  (modelling)	
  
ü Geração	
  de	
  código	
  
ü Distribuição	
  (deploy)	
  
ü Testes	
  AutomaZzados	
  (automated	
  tests)	
  
ü Refatoração	
  (refactoring)	
  



Exercícios 

1.  Criar	
  um	
  projeto	
  Java;	
  
2.  Criar	
  uma	
  classe	
  de	
  HelloWorld;	
  
3.  Exportar	
  o	
  projeto	
  para	
  o	
  pen-­‐drive;	
  
4.  Importar	
  o	
  projeto;	
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