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    Um  
      histórico  
              do Java 



•  Nasceu em 1995 
•  250 classes. 
•  Lenta. 

•  Muitos erros. 
•  Destaque: applets 

Java 1.02 



•  500 classes 
•  Um pouco mais rápida. 
•  Mais recursos, mais amigável. 
•  Começando a se tornar muito 

popular.  
•  Código de GUI mais adequado. 

Java 1.1 



•  2.300 classes. 
•  Muito mais rápida 
•  Poderosa 

•  J2ME – J2SE – J2EE 
•  Linguagem preferida 

para Web 

Java 2 (ver. 1.2 – 1.4) 



•  3.500 classes. 
•  Mais recursos. 
•  Mais fácil de 

desenvolver. 
•  Java 5.0 = Tiger 

Java 5 (ver. 1.5 e posteriores) 



     
 
 
 

Características 



O	  obje'vo	  da	  linguagem...	  
	  	  

	  
•  Simples	  e	  Orientada	  a	  Objetos	  

•  Robusta	  e	  Segura	  
•  Neutra	  em	  relação	  a	  arquitetura	  (Portável)	  

•  Alto	  desempenho	  
•  Distribuída	  

Características da 
Linguagem 



in  
Action 



 
 

“Se você quer construir um barco, não 
coloque os homens para ir à floresta 

apanhar madeira, serrar e pregar tábuas. 
Em vez disso, desperte o desejo pelo mar.” 



h:p://www.java.com/en/java_in_acOon/amazon_kindle.jsp	  
	  



h:p://www.java.com/en/java_in_acOon/blu-‐ray.jsp	  

	  
	  



h:p://www.java.com/en/java_in_acOon/ea.jsp	  
	  

	  
	  



h:p://www.java.com/en/java_in_acOon/google_maps.jsp	  
	  
	  

	  
	  



h:p://www.java.com/en/java_in_acOon/lincvolt.jsp	  
	  
	  
	  

	  
	  



h:p://www.java.com/en/java_in_acOon/livescribe.jsp	  
	  



 
Mundo Java! 

 
Java technology is everywhere!  



 
 

Arquitetura  
da Linguagem 





 
Compilado  

e  
Executado 



A	  tecnologia	  Java	  é	  formada	  por	  dois	  componentes	  
fundamentais:	  
	  	  
ü A	  linguagem	  de	  programação	  Java	  

ü A	  plataforma	  java	  
ü Java	  Virtual	  Machine	  –	  JVM	  
ü Java	  ApplicaOon	  Programming	  Interface	  (API	  Java)	  

Componentes 



“Write once, 
run 
anywhere!” 

















	  
“Restrição de SEGURANÇA dos bytecodes” 

 
 

“Após a compilação do código-fonte, qualquer 
alteração efetuada no código intermediário 

inutiliza o arquivo que o contém.” 



JDK 



Conjunto	  de	  ferramentas	  oferecidas	  pela	  Sun:	  
ü Javac	  –	  compilador	  Java;	  
ü Java	  –	  executor/interpretador	  de	  programas;	  
ü Javadoc	  –	  gerador	  de	  documentação;	  
ü Jar	  –	  empacotamento	  de	  classes.	  

Java Development Kit 



 
 

Programas 
Java 



Tipos de Programas 

•  Applica'ons	  :	  Standalone	  
•  Applets	  :	  Browsers	  
•  Servlets	  :	  Servidor	  web	  



Regras 

•  Arquivo	  texto	  com	  extensão	  “.java”;	  
•  Nome	  do	  arquivo	  =	  Nome	  da	  Classe	  



Estrutura de um programa 

// Arquivo Impressora.java 
public class Impressora { 
  public void imprimir() { 
    System.out.println(“Nosso primeiro Exemplo!”); 
  } 
} 
 
// Arquivo TesteImpressora.java 
public class TesteImpressora { 
  public static void main(String[] args) { 
    Impressora impressora = new Impressora(); 
    impressora.imprimir(); 
  } 
} 



Exercício 

 
Quais as regras e convenções da linguagem 

Java conhecidas até o momento? 
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