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Questoes referentes a infra-estrutura do mesmo sao levantadas, como:

1.
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A solucao sera Web ou Windows? Se for Windows, como sera distribuida, via setup nos clients,
utilizando distribuicao via GPO no dominio ou como smart clients?

Se for solucdao Windows:

Como serao as futuras atualiza¢des da solugao?

Como sera feito o controle da CAS (Code Access Security), novo recurso de seguranca no. NET?
A solucao Windows sera usada externamente?

Se sim, como sera a conexao remota com banco de dados?

Se for solucao web:

Como sera o tratamento de sessao?
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" O arquiteto ideal deve ser uma pessoa erudita, um matematico,
familiarizado com estudos historicos, um estudioso
aplicado de filosofia, conhecedor de musica, que nao desconheca
medicina, detentor de saber juridico e familiarizado com
astronomia e calculos astronémicos. ”

Vitruvius, ha aproximadamente 25 anos a.C.
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Arquiteto de Software é o especialista em solucdes técnicas para o
desenvolvimento de sistemas, o que exige uma visao sistémica madura e

agucada, e deve ficar responsavel pelas decisdes no nivel decisério mais alto,
gue é o de Sistema:

 Analise e conhecimento de tecnologia atual para compor o espaco de
solucdes possiveis;

* Projeto de sistema em nivel alto de abstracao, sem detalhes, baseado em
requisitos nao detalhados;

* |dentificacdo e geréncia de riscos associados aos projetos (Braga, 2007).
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*  Experiéncia no dominio do problema, conhecendo totalmente os requisitos, e no dominio de engenharia de
software. Se ha uma equipe, essas qualidades podem se achar distribuidas entre os seus membros, mas deve
existir pelo menos um arquiteto de software que ofereca a visao global do projeto. Lideranca para conduzir o
esforgo técnico entre as varias equipes, tomar decisdes importantes sob pressdo e fazer com que essas decisoes
sejam cumpridas a risca. Para melhor eficiéncia, o arquiteto de software e o gerente de projeto devem trabalhar
juntos, com o arquiteto de software responsavel pelas questdes técnicas e o gerente de projeto cuidando dos
assuntos administrativos.

* O arquiteto de software deve ter poder para tomar decisdes técnicas.
Comunicacgao para conquistar confianca, persuadir, motivar e servir como mentor.

* O arquiteto de software ndao pode liderar por decreto, mas somente com o consentimento dos outros membros
da equipe do projeto. Para desempenhar seu papel com eficiéncia, o arquiteto de software deve conquistar o
respeito da equipe do projeto, do gerente do projeto, do cliente, da comunidade de usudrios e da equipe de
gerenciamento.

*  Orientacao por metas e Proatividade com enfoque inexoravel nos resultados. O arquiteto de software é a forga
técnica orientadora existente por tras do projeto, ndo um visionario ou sonhador. A carreira de um arquiteto de
software bem-sucedido consiste em uma longa série de decisdes insatisfatdrias, tomadas com incerteza e sob
pressao. Somente aqueles que se concentram em fazer o que deve ser feito terdao éxito nesse ambiente do
projeto.

Do ponto de vista de habilidade, arquiteto de software deve ter ainda as seguintes caracteristicas (RUP, 2007):
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Do ponto de vista de habilidade, arquiteto de software deve ter ainda as seguintes
caracteristicas (RUP, 2007):

* sdlidos conhecimentos praticos de:
e técnicas de modelagem de casos de uso
* requisitos do sistema

* técnicas de design de software, incluindo as técnicas de analise e design orientados
a objetos, e a

* Linguagem Unificada de Modelagem tecnologias com as quais o sistema sera
implementado.

* conhecer a arquitetura do sistema.
 conhecer o papel dos testes de sistema.

* ter conhecimento pratico dos principios de gerenciamento de configuracao em
geral.
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1 o. Mito: arquiteto = desenvolvedor sénior evoluido.

Diferentemente do senso comum, um arquiteto nao é um desenvolvedor sénior que evoluiu
em sua carreira. Um desenvolvedor é especialista e tatico. Um arquiteto de sistemas é um
generalista em sua esséncia e primordialmente estratégico (Mendes, 2006).

2 0. Mito: o arquiteto trabalha em um ambiente isolado da realidade do processo de
desenvolvimento.

Um arquiteto deve trabalhar em intensa e forte colaboracao com a equipe, apoiando o time
na investigacao dos pontos de relevancia técnica de um projeto. Um arquiteto deve atuar
como um coach, realizando a identificacdo dos mecanismos arquiteturais relevantes,
motivando o time para a investigacao e resolucao destes mecanismos e apoiando o time do
inicio ao fim do projeto (Mendes, 2006).

3 0. Mito: para ser um arquiteto basta conhecer as técnicas de arquitetura de software.

Um arquiteto de sistemas deve conhecer também outras disciplinas (ex: Geréncia de Projetos)
ou dominios (Hardware, Dados ou Seguranca), além da pura implementacao J2EE ou. NET
(Mendes, 2006).
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4 o. Mito: um analista de sistemas ou um programador mais experiente pode fazer o mesmo
trabalho que um arquiteto de software faz.

Tratam-se de questdes complexas que exigem profundo conhecimento tanto das ferramentas
atuais de desenvolvimento de software como também de infraestrutura, para que seja possivel
definir o trabalho em conjunto do software com a infraestrutura disponivel;

Um dos dois, analista ou programador, tem realmente o conhecimento técnico para definir estas
guestdes. Neste caso, estao superqualificados para a funcao, provavelmente cobram muito mais do
gue um analista ou programador cobrariam e tem seus conhecimentos sub-utilizados na tarefa de
analise ou programacao, gerando um gasto maior que o necessario para o desenvolvimento do
sistema.
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Realizar comparativo entre 2 frameworks de desenvolvimento de
software que suportem a mesma linguagem de programacao;

e Histoérico;

e Moddulos;

* Infra-estrutura do software:
* Camadas

* Padrdes arquiteturais

e Mobdulos;

* Documentacao;

* Padronizacao

* Distribui¢ao/Custos;

* Configuracio;
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* Portabilidade (SOs) / Interoperabilidade;
* Conexao com outras ferramentas;
* Bibliografias;

 Frameworks concorrentes;
 C(Clientes;

* Projetos;

* Seguranga;

* Suporte/

* Apoio Técnico;

* Vantagens

* Desvantagens
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* Escrita de um artigo compilando todas as informag¢des dos
comparativos observados;

* Exemplos de Temas:
* Um Estudo Comparativo Entre Frameworks Orientados a Objetos para a Linguagem

Java;
* Estudo Coparativo Entre Frameworks Java para o Desenvolvimento de Aplicagdes
Web: JSF 2.0, Grails e Spring Web MVC
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