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PLANO DE ENSINO

| — IDENTIFICACAO

CURSQO: Bacharelado em Sistemas de Informacéo
MODALIDADE: 7° Periodo

DISCIPLINA: Inovacdo em TIC

PRE-REQUISITO: ( ) OBRIGATORIA (x ) OPTATIVA
DEPARTAMENTO: Delnfo - Estatistica e Informética
PROFESSOR RESPONSAVEL: Rodrigo Assad Ano: 2016
Semestre Letivo: (x) Primeiro () Segundo

Carga Horaria: 60

Il - EMENTA (Sinopse do Contetudo)

. Introducéo a Inovacéo.

. Introducéo ao Design Thinking
. Etapas do Design Thinking

. Caracteriza¢é@o do problema.

. Imerséo.

. Ideacéo.

. Prototipacéo.

. Evolucéo.

Il - OBJETIVOS

Prover ao aluno conhecimento introdutério da area da inovacdo em TIC.

IV - CONTEUDO PROGRAMATICO

1. INTRODUCAO A INOVACAO EM TIC.
2. INTRODUCAO AO DESIGN THINKING
3. DT CANVAS

4. FASE DE IMERSAO

5. FASE E IDEACAO

6. FASE DE PROTOTIPACAO

7. EVOLUCAO DA IDEIA.




V — METODOS DIDATICOS DE ENSINO

(x) Aula Expositiva

(x ) Seminario

( x) Leitura Dirigida

(x) Demonstracao (pratica realizada pelo Professor)
(x) Laboratério (pratica realizada pelo aluno)

( x) Trabalho de Campo

() Execucéo de Pesquisa

(x) Outra. Especificar.

VI - CRITERIOS DE AVALIACAO

1VA (Projeto 100%)
2VA (Projeto 100%)
3VA 100% de Avaliag&o escrita
Final 100% de Avaliacdo escrita

VIIl - BIBLIOGRAFIA DE APOIO
1. Design Thinking

COMPLEMENTAR: Slides, Artigos e outras fontes indicadas pela Professora.




CRONOGRAMA DO CURSO

AULA CONTEUDO

Aula 1/2 Apresentacédo do curso.

Introducéo a Inovacao de Software.
. Inovagéao x Invencéo

. Exemplos de produtos inovadores
. Visdo geral de Design Thinking, Lean Startup e Experiéncia do Usuario
Aula 3/4 Definicdo do projeto do curso

. area de atuacédo

. categoria do problema alvo

. definig&o do problema foco
Canvas de defini¢cdo do projeto
Aula 5/6 Design Thinking

. Ciclo geral

. Fase de Imerséo Preliminar (propésito e técnicas)
Aula 5/6 Design Thinking

. Fase de Imerséo Preliminar (aplicagéo no projeto)
Aula 7/8 Design Thinking

. Fase de Imersdo em profundidade (propésito e técnicas)
Aula 9/10 Design Thinking

. Fase de Imerséo em profundidade (aplicagéo no projeto).
Aula 11/12 | Design Thinking

. Fase de Imerséo (validacdo da aplicacdo no projeto)
Aula 13/14 | Posicionamento do projeto

Apresentacdo de seminarios

(IVA)

Aula 15/16 | Design Thinking

. Fase de Ideacdo (propésito e técnicas)

Aula 17/18 | Design Thinking

. Fase de Ideacdo (aplicacdo de técnicas no projeto)

Aula 19/20 | Design Thinking Fase de Ideacdo (aplicacdo de técnicas no projeto)
Aula 22/21 | Design Thinking

. Fase de Prototipacdo (prop@sito, tipos de prototipacdo)
Aula 23/34 | Desenvolvimento do prot6tipo do projeto.

Aula 25/26 | Desenvolvimento do prot6tipo do projeto.

Aula 27 -28 | Desenvolvimento do prot6tipo do projeto.

Aula 29 - 30 | Apresentacdo final do projeto (IIVA)

Aula 31 — Prova

3VA

Aula 32 —VA | Prova Final.
Final

Recife, 10 de margo de 2016.

Rodrigo Assad
Professor Responsavel



