Arquivos
Arquivos são objetos capazes de guardar informações de forma permanente. Existem vários tipos de arquivos: textos, executáveis, objetos, etc. 

Trabalharemos com arquivos do tipo texto. 

Arquivos de saida (escrita) – ofstream.

Arquivos de entrada (leitura) – ifstream.

// Exemplo de arquivo de escrita

#include <fstream.h>

int main () {


ofstream arq ("bla.txt"); 


arq << "Teste" << endl;


arq << " Bla!!! " << endl;


arq.close();
            return 0;
}

// salvo no mesmo diretório do arquivo.cpp
// Exemplo de arquivo de leitura

#include <fstream.h>
#include <iostream.h>

#include <conio.h>

int main () {


ifstream arq ("bla.txt");


char nome[64], livro[64];


arq >> nome;


arq >> livro;


arq.close();


cout << nome << livro;
            getch(); 

            return 0; 
}

Lendo uma linha inteira do Arquivo
· arquivo.getline(variavel, sizeof(variavel));

Testando o fim de arquivo

while (!arquivo.eof()) {



comandos;

}

Testando erros de operação em arquivo

- arquivo.fail();

Fechando um arquivo
· arquivo.close();

Exercícios:
1) Faça uma função para ler um arquivo linha por linha

2) Faça uma função para ler um arquivo palavra por palavra

3) Faça uma função para ler um arquivo caracter por caracter

Modos de abertura 
– 
Objetivo
ios::app
Abre um arquivo no modo append, colocando o ponteiro de arquivo no fim do arquivo

ios::in



Especifica que o arquivo será aberto para entrada

ios::nocreate
Se o arquivo especificado não existir, não cria o arquivo e retorna um erro

ios::noreplace
Se o arquivo existir, a operação de abertura de arquivo deve falhar e retornar um erro

ios::out


Especifica que o arquivo será aberto para saída

ios::trunc


Reescreve o conteúdo de um arquivo existente

/*

Leitura e escrita de vetores e structures

arquivo.read (buffer, sizeof(buffer));

arquivo.write(buffer, sizeoff(buffer));

recebem um ponteiro para um string de caracteres

*/

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

#include <conio.h>

struct funcionario {


char nome[64];

    
int idade;


float salario;

};

void main () {

    funcionario f, trabalhador = {"Jose", 45, 100.00};

    ofstream arq ("func.txt");

    arq.write ((char *) & trabalhador, sizeof(funcionario));

    arq.close();

    ifstream arq2 ("func.txt");

    arq2.read((char *) & f, sizeof (funcionario));

    arq2.close();

    cout << f.nome << endl;

    cout << f.idade << endl;

    cout << f.salario << endl;

    getch();

}
Exercícios:

1)   Faça uma função para ler um arquivo struct por struct

