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Il - EMENTA (Sinopse do Conteudo)

Fundamentos da construcdo de algoritmos e programas. Ambientes de
programacao: uso de uma linguagem de programacéo. Conceitos basicos: variaveis,
operadores e expressOes, estruturas de controle (atribuicdo, selecdo, repeticao).
Dados estruturados: listas, cadeias, dicionarios, tuplas). Subprogramas: funcoes,
procedimentos. Parametros locais e globais. Recursdo. Ordenacao interna:
bublesort, insercdo, shellsort, heapsort, quicksort. Pesquisa interna: sequencial,
binaria. Modularizacdo. Complexidade temporal de algoritmos. Introdugdo a
programacao orientada a eventos. Introducdo a programacéo orientada a objetos.
Introducdo a programagéo orientada a aspectos. Projeto: desenvolvimento de um
programa de porte médio.




Il - OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Gerais

Introduzir os principais conceitos referentes agmmacao de computado
utilizando formas de representacbes de problemas construcdes d
algoritmos e programas.

Especificos

Ao final da disciplina, o estudante deveracspraz de desenvolver algoritmg
programas para solucionar problemas reais.

Apresentar componentes basicos de um programazamtit umg
linguagem de programacao;

Desenvolver a habilidade de programacao fazendodesdorma aind
basica, de elementos, varidveis, operadores, eqE®s estruturd
sequenciais, estruturas de repeticdo, tipos esidds de dado
modularizagao de programas e, por fim, arquivodad®s

Estudar os principais algoritmos para problemasrdenacao e pesqu
em vetores..




IV - CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Algoritmo e linguagens
1.1 Algoritmo (fluxograma).
1.2 Instrugdes de um algoritmo.
1.3 Tipos de linguagens. (maquina, simbdlica, abstrata).
1.4 Programa, compilagao, interpretacéo e execucao.

2. Ambiente de programagao

2.1 Conceitos basicos de uma linguagem: variaveis, tipos, estruturas de
controle.

2.2 Declaracéao de tipo simples.

2.3 Comandos de entrada e saida.

2.4 Comando de atribuicao.

2.5 Operadores e expressoes.

2.6 Exercicios em laboratorio.

3. Tipos estruturados
3.1 Listas
3.2 Filas
3.3 Array unidimensional (vetor).
3.4 Array bidimensional (matriz).
3.5 Arquivos.
3.6 Exercicios em laboratorios

4. Subprogramas
4.1 Fungao com parametro.
4.2 Subroutine com parametro.
4.3 Passagem de parametro.
4.4 Exercicio em laboratorio

5. Algoritmos
5.1 Pesquisa sequencial e binaria
5.2 bublesort
5.3 insergéo
5.4 shellsort
5.5 heapsort
5.6 quicksort.

6. NocOes de Complexidade e Paradigmas de Programacao
6.1 Notacédo o, O, Q e ©.
6.2 Introducéo a programacao orientada a eventos.
6.3 Introducéo a programacao orientada a objetos.
6.4 Introdugéo a programacao orientada a aspectos.

7. Projeto de Implementacéo.




V — METODOS DIDATICOS DE ENSINO

(X) Aula Expositiva

() Seminario

(X) Leitura Dirigida

( ) Demonstracédo (pratica realizada pelo Prof@ss
(X') Laboratério (pratica realizada pelo aluno)

( ) Trabalho de Campo

( ) Execucao de Pesquisa

(X) Outra. Especificar: Projeto de Implementagdilizando PBL (Probler
Based Learning)

| - CRITERIOS DE AVALIACAO

12 VA = Testel: 40%
Teste 2: 40%
Exercicios: 20%
22 VA = Teste 3: 40%
Exercicios: 20%
Projeto final: 40%
32 VA = Prova
Final = Prova

OBS1 a 32 VA e Final incluem toda a matéria do semestr

FORMAS DE ACOMPANHAMENTO DO ALUNO DURANTE O SEMESTR E:
Participacdo nas aulas praticas e tedricas egantte atividades.




CRONOGRAMA

DATA CONTEUDO
Resolucao de Problemas

04.03 Resolugéo de 1 dos exercicios da OBI - OfidgpBrasileira de Informatica do
nivel basico 1

09.03 Resolugéo de 2 dos exercicios da OBI - OfidgpBrasileira de Informatica do
nivel basico 1

11.03 Forma deterministica de organizar um penstneeos fundamentos de
linguagem de programacéao e de um compilador (f&&dsa, sintatica, geracao
de cbdigo, codigo objeto, codigo binario)

13.03 Fundamentos dos algoritmos de ordenacaac@selbubble, insercao e
quicksort)

18.03 Fundamentos de programacéo (variavel, lagoslicionais) e algoritmos de
Maior e Menor elemento em vetores, e Ordenaca&el@cao.

20.03 Fundamentos de programacéo (variavel, lagoslicionais) e algoritmos de
Maior e Menor elemento em vetores, e Ordenaca&el@cao.
Algoritmos e Linguagens

06.05 Algoritmos, Tipos de linguagens, Conceit@sitos na construgéo de
algoritmos: variaveis, operadores, expressoesugis sequéncias, instrucoes
condicionais.

08.05 Aula Pratica - Projeto
Ambientes de Programacéao

11.05 Estruturas de Repeticdo: Enquanto, Repita, Pa

13.05 Estruturas de Repeticdo: Enquanto, Repita, Pa

15.05 Aula Pratica - Projeto

18.05 Exercicios no laboratorio

20.05 Aula de Exercicios
Teste 1

22.05 Aula Pratica - Projeto
Tipos Estruturados

25.05 Vetores e Matrizes

27.05 Vetores e Matrizes com apontadores

29.05 Estruturas e Registros

01.06 Exercicios no Laboratorio

03.06 Aula de Exercicios
Teste2
Subprogramas

05.06 Aula Pratica - Projeto

08.06 Procedimentos e func¢des (passagem de paodmet referéncia)

10.06 Procedimentos e funcdes (passagem de paodmet valor)

12.06 Aula Pratica - Projeto

15.06 Exercicos no laboratorio
Algoritmos de Pesquisa e Ordenacao

17.06 Pesquisa Sequencial e Binaria

19.06 Aula Pratica

22.06 Algoritmos de Ordenacao

26.06 Aula Pratica




Nocoes de Complexidade e Paradigmas de Programacéao

29.06 Notacdo 0, O, Q e ©.

01.07 Introducéo a Programacéo Orientada a Evedtysios e Aspectos
03.07 Exercicios no Laboratorio

04.07 Workshop: Apresentacao de Projetos (sabado das 8 48)

06.07 Teste 3

08.07 32 VA

10.07 Prova Final

Observacéao: aulas segundas e sextas-feiras sed@s 10 as 13 horas
devido ao esquema de recuperacao de aulas.
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