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Personal Vistual Stylist

Problema do Cliente

O cliente solicitou a solu¢do do seguinte problema:

“Tenho notado que muitas pessoas perguntam para as outras pessoas proximas
a ela se aquela roupa fica bem nela. Com isso tive a ideia: Porque ndo ter
alguém que diga a essa pessoa se a roupa o que ela quer comprar combina com
ela? Mas ter uma pessoa falando isso sairia caro, logo porque ndo tem um
programa que faga isso?

Eu quero um programa que diga pra pessoa se aquela roupa que ela deseja

i3]

comprar combina com ela.

Descrigado Geral do Sistema
O projeto Personal Virtual Stylist, ¢ um sistema que oferece um aval quanto as pecas de

vestuarios escolhidas pelo cliente, sendo assim um software interativo, tendo em vista
que, o sistema terd como parametro o peso, a altura e o tipo corpdreo, ndo esquecendo o
estilo que ¢ determinado de acordo com a preferéncia de cada individuo. Propiciando
uma experiéncia nova e agradavel no momento das compras, maior confianga quanto ao
grau de combinacdo das suas pegas ¢ bem-estar em favor do relacionamento cliente-

loja.
Cenario Encontrado
Cena: O cliente procura por uma roupa que viu no catalogo.
Agentes: Cliente, atendente
Cliente: Eu gostaria de comprar uma roupa que vi no catalogo da loja.
Atendente: Vocé esta com o catdlogo?
Cliente: N3o.
Atendente: Como é a roupa.

Cliente: E uma calga masculina ndo sei se Skinny ou reta, jeans, cor azul
marinho ou preto. Sera que tem tamanho 407?

O atendente procura pelo departamento de roupas masculinas, e busca a parte
onde se encontra a venda as calcas. A partir das calcas ele busca pela cal¢a que
o cliente descreveu. Encontra uma parecida e mostra ao cliente. O cliente
decide ficar com a calca.



Requisitos do Sistem
Essencial:

a

Logar no Sistema
Consultar Dicas
CRUD — Roupas
CRUD Funcionario

Adicionar Notas das Roupas

Importante:

Desejavel:

Interface grdfica simples

Armazenamento de dados em nuvem

Acesso de dados remotamente

Sistema estavel

Sistema de rapido acesso

Requisitos Funcionais

[RFO01] Logar no Sistema
Prioridade: Essencial

Descrigdo do requisito funcional: O sistema deve apresentar ao usuario uma

tela de “Login” para permitir acesso a janela principal do sistema.

Pré-condicdo: O

usuario tem que inserir login e senha corretos. A autenticagdo

do login s6 deve ocorrer para usuario ja cadastrado.

Pos-condicdo: A janela principal serd exibida para o usudrio.

Usudario: Funcionario

Fluxo principal do evento:

1. O usuario informa os dados necessarios para o login.

O Login do usuario;

O Senha do usuério;

2. O sistema verifica se os dados do login sdo validos.



3. O sistema carrega a janela principal de acordo com as informagdes do usuario.
4. A janela de login ¢ fechada.

5. A janela principal ¢ exibida com as fungdes disponiveis.

Fluxo secundario:

1. No passo 2 do fluxo principal, se a verificacdo for invalida, o sistema deve
apresentar uma caixa de didlogo com a mensagem: “Usudrio ou senha

invalidos!” e retorna para o passo 1 do fluxo principal de eventos.

[RF02] Consultar Dicas
Prioridade: Essencial

Descrigdo do requisito funcional: O sistema deve apresentar uma janela onde o

usuario entrara com as informagdes consultar dicas de moda.
Pré-condicdo: Nenhuma
Pos-condicdo: As roupas indicadas para a pessoa aparecerdo na tela do sistema.

Usudario: Usuario, Cliente, Funcionario

Fluxo principal do evento:

1. O usudrio informa os dados para receber as dicas.

O Altura;
O Peso;
O Tipo Corporeo;

O Estilo.

2. O sistema verifica as informagoes digitadas.

3. O sistema busca no sistema as roupas que sdo consideradas adequadas de

acordo com os parametros informados.



4. O sistema retorna o resultado das roupas consideradas ideais para o usudrio.

Fluxos secundarios:

1. No passo 1 do fluxo principal, o usuario pode voltar e digitar novamente os

parametros solicitados.

2. Em qualquer momento a operagdo pode ser cancelada.

[RF 03] Cadastrar Roupas
Prioridade: Essencial

Descrigdo do requisito funcional: O sistema deve apresentar uma janela onde o

usudrio entrard com as informagdes para o cadastro da roupa.

Pré-condicdo: A roupa nao deve ter sido cadastrada no sistema. O usudrio

devera estar logado no sistema.
Pos-condicdo: Os dados do da roupa ¢é validada e inserida no sistema.

Usudrio: Funcionario

Fluxo principal do evento:

1. O usudrio informa os dados da roupa a ser cadastrado.
O Codigo;
O Descricdo;

O Tamanhos disponiveis;

O Quantidade;

2. O sistema verifica as informagoes digitadas.
3. O sistema inicia o

4. Os dados da roupa sdo inseridos no banco de dados do sistema.

Fluxos secunddrios:



1. No passo 3 do fluxo principal, se a roupa ja existir no banco de dados, ou seja,
ja for cadastrado, o sistema mostrara a mensagem “Roupa ja cadastrada!” e

retornara ao passo 1 do fluxo principal.

2. Em qualquer momento a operagdo pode ser cancelada.

[RF04] Pesquisar Roupas
Prioridade: Essencial

Descrigdo do requisito funcional: O sistema verificara se determinada roupa

estd armazenada no banco de dados.
Pré-condicdo: O usuario deve estar logado no sistema.
Pos-condigdo: A roupa € retornada ao caso de uso principal.

Usudrio: Funcionario

Fluxo principal do evento:

1. O usudrio entra com um dos seguintes dados da roupa:
a. Nome;
b. Codigo.
2. O sistema acessa o banco de dados.
3. O sistema verifica se ha alguma roupa cadastrada a partir da informagao
digitada.
4. Caso seja encontrado algum registro no banco de dados, o sistema alerta o

usuario informando que “Roupa ja cadastrada”.

Fluxo secundario

1. No caso 2 do fluxo principal, se as informa¢des ndo forem encontradas, o

sistema mostrara a mensagem ‘“Roupa ndo cadastrado”.

[RF05] Editar Informacaées da roupa
Prioridade: Essencial



Descricdo do requisito funcional: O sistema realiza a modificacdo dos dados da

roupa cadastrada no sistema.
Pré-condigdo: O usuario deve estar logado no sistema.
Pos-condicdo: Os novos dados sdo inseridos no sistema (banco de dados).

Usudrio: Funcionario

Fluxo principal do evento:

1. O usuario inicia a
O usuario seleciona a op¢do “Editar dados”.

O usuario informa os novos dados.

Eal B

Os novos dados do usuario sdo inseridos no sistema.

Fluxo secundario

1. Em qualquer momento a operacao pode ser cancelada.

[RF06] Excluir Roupa
Prioridade: Essencial

Descricdo do requisito funcional: O sistema apresenta ao usudrio uma janela

onde ele pode selecionar sua exclusdo cadastral do sistema.
Pré-condicao: O usuério deve estar /ogado no sistema.
Pos-condicdo: A roupa é excluida do sistema.

Usudrio: Funcionario

Fluxo principal do evento:
1. O usuario inicia a

2. O sistema mostrara uma mensagem com a pergunta “Deseja realmente exclui

este item?”.



3. A roupa tem seu cadastro do sistema.

Fluxos secundarios

1. No passo 2 do fluxo principal, se o usuario responder “Ndo” o sistema retorna

para a sua tela principal.

[RFO07] Cadastrar Funciondrio
Prioridade: Essencial

Descrigdo do requisito funcional: O sistema deve apresentar uma janela onde o

usudrio entrard com as informagdes para o cadastro de um outro Funciondrio.

Pré-condicdo: LO funcionario ndo deve ter sido cadastrado no sistema. O

usuario devera estar logado no sistema.
Pos-condicdo: Os dados do da Funcionario € validada e inserida no sistema.

Usudrio: Funcionario

Fluxo principal do evento:
1. O usuario informa os dados da Funcionario a ser cadastrado.
O Codigo;
O Nome;
O Login
O Senha;

O Tipo

2. O sistema verifica as informagdes digitadas.
3. O sistema inicia o

4. Os dados da Funcionario sdo inseridos no banco de dados do sistema.

Fluxos secunddarios:



1. No passo 3 do fluxo principal, se a Funcionario ja existir no banco de dados,
ou seja, ja for cadastrado, o sistema mostrarda a mensagem ‘“‘Funciondrio ja

cadastrado!” e retornara ao passo 1 do fluxo principal.

2. Em qualquer momento a operagdo pode ser cancelada.

[RFO08] Pesquisar Funciondrios
Prioridade: Essencial

Descri¢ido do requisito funcional: O sistema verificara se determinado

Funciondrio estd armazenado no banco de dados.
Pré-condicdo: O usuario deve estar logado no sistema.
Pos-condigdo: A Funcionario ¢ retornado ao caso de uso principal.

Usudrio: Funcionario

Fluxo principal do evento:

5. O usuario entra com um dos seguintes dados da Funcionario:

a. Codigo;
b. Nome;
c. Codigo.

6. O sistema acessa o banco de dados.

7. O sistema verifica se hd alguma Funciondrio cadastrado a partir da
informacao digitada.

8. Caso seja encontrado algum registro no banco de dados, o sistema alerta o

usuario informando que “Funciondrio ja cadastrado”.

Fluxo secundario

1. No caso 2 do fluxo principal, se as informa¢des ndo forem encontradas, o

sistema mostrara a mensagem ‘‘Funciondrio ndo cadastrado”.
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[RF09] Editar Informacées da Funciondrio
Prioridade: Essencial

Descricdo do requisito funcional: O sistema realiza a modificacdo dos dados da

Funcionario cadastrada no sistema.
Pré-condicao: O usuario deve estar /ogado no sistema.
Pos-condicdo: Os novos dados sdo inseridos no sistema (banco de dados).

Usudrio: Funcionario

Fluxo principal do evento:

O usuario inicia a

5
6. O usuario seleciona a opgdo “Editar dados”.
7. O usuario informa os novos dados.

8

Os novos dados do usuario sdo inseridos no sistema.

Fluxo secundario

1. Em qualquer momento a operacdo pode ser cancelada.

[RF10] Excluir Funciondrio
Prioridade: Essencial

Descricdo do requisito funcional: O sistema apresenta ao usudrio uma janela

onde ele pode selecionar sua exclusdo cadastral do sistema.
Pré-condicao: O usuario deve estar /ogado no sistema.
Pos-condicdo: A Funcionario é excluido do sistema.

Usudrio: Funcionario

Fluxo principal do evento:

1. O usuario inicia a
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2. O sistema mostrara uma mensagem com a pergunta “Deseja realmente exclui

este item?”.

3. A Funcionario tem seu cadastro “excluido” do sistema.

Fluxos secundarios

1. No passo 2 do fluxo principal, se o usuario responder “Ndo” o sistema retorna

para a sua tela principal.

[RF11] Cadastrar Notas das Roupas
Prioridade: Essencial

Descric¢do do requisito funcional: O sistema apresenta ao usudrio uma janela

onde ele pode selecionar a roupa e adicionar uma pontuagdo a ela.

Pré-condicao: O usuario deve estar /ogado no sistema.
Pos-condicdo: A pontuagdo ¢ adicionada para a roupa no sistema.

Usudrio: Funcionario

Fluxo principal do evento:

1. O usuario inicia a
2. O. usuario entra com o seguinte dado:
a. Nota
3. O sistema verifica se ha alguma nota cadastrada.
4. A nota ¢ cadastrada no sistema.

Fluxos secundarios

1. 1. No passo 3 do fluxo principal, se for encontrado uma nota ja registrada no
banco de dados, o sistema alerta o usuario informando que “Nota ja

Adicionada” .
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Requisitos Nao-Funcionais
e Usabilidade

e Confiabilidade
e Desempenho
e Seguranga

Diagrama de Casos de Uso

A seguir serda mostrado os diagramas de casos de uso de acordo com os requisitos

funcionais citados anteriormente. Foi desenvolvido dois diagramas onde um o usuario ¢

o Funcionario da loja e o outro ¢ o Cliente da loja onde ele ird receber as dicas de moda.

ucCasos de Uso J

Adicionar
Notas das
Roupas

Cadastrar
Roupas

Logar no
Sistema

Cadastrar

Funcionario

Pesquisar

Funcionario

Ao se excluirum
funcionario ira desativar
o0 acesso do mesmo no
sistema

MNa edicdo de
funcionario, s6 podera
ser alterado 0s
parametros: login e
senha

Editar Roupas s O funcionario podera &N
TT T ==~ - _ leditar as roupas

JEsse login devera

O funcionario podera iN
cadastrar as novas

roupas da estacéo de
vier

O funcionaric podera N

excluir as roupas da da
-lestacdo passada ou se
alguma delas nao
possui mais no
estogue

=<0 funciondrio ira N
pesquisar por uma

roupa em especifico.
Parametros: Descric&o

receber como dados o
login e a senha

Figura 1 - Diagrama de Casos De Uso Usudrio Funcionario
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uc Casos de Uso J

Esse caso de Consultar

Consultar Dicas refere-se a
Dicas Y == - - -~ < . . ] consulta que o cliente
ira realizar para obter as

dicas de moda do
sistema

Cliente

Figura 2 - Diagrama de Casos De Uso Usuario Cliente

Diagrama das Classes de Analise

As classes de Andlise ¢ o primeiro passo para modelar um sistema. Ele representa a
estrutura estatica do sistema. Assim sdo em um nivel abstrato mais alto ¢ durante a fase
de planejamento ¢ modelagem do diagrama de classe do projeto geralmente sofrem
modificagdes. Existem trés tipos de classes de analise: Fronteira, Entidade e Controle. A

seguir sera mostrado a primeira etapa da modelagem dessas classes.

As classes de Fronteiras constituem classes que se comunicam diretamente com o
usudrio ou com algum subsistema existente no projeto. Elas sdo identificadas pelo

estereotipo no diagrama UML como <<boudary>>.
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pkgFronteira J
<<houndary=> <<boundary=> <<poundary=> <<boundary=>
TelaPeso TelaPesquisaFuncionario TelaPrincipal TelaEdicaoFuncionario
<<boundary==> <<boundary==> <<boundary>> <<boundary>= <<boundary==
TelaAltura TelaGenero TelaDicasRoupas TelaExclusaoRoupa TelaDetalhamentoRoupa
<<boundary=> <<boundary>=> <<boundary== <<boundary>= <<boundary=>
TelaLogin TelaCadastroRoupa TelaPesquisaRoupa TelaTipoCorporeo TelaExclusaoFuncionario
<<boundary=> <<boundary== <<poundary==
TelaCadastroFuncionario TelaEstilo TelaEdicaoReupa

Figura 3 - Diagrama de Classe de Analise de Fronteira

As classes de Controle sdo responsaveis pelo controle do sistema e pela comunicagdo

entre as classes de fronteiras com as outras classes. Seu estereotipo no diagrama UML ¢

definido como <<control>>.
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pkgControle J

<<control== <<control== <<control==
ControleConsultaDicas ControleEdicaoFuncionario ControleLogin
<<control== <<control== <<control==
ControleEdicaocRoupa ControleExclusaoRoupa ControlePesquisaFuncionario

<<control==

. : <<control==
ControleCadastroFuncionario

ControlePesquisaRoupa

<=control==

<=control== ControleExclusaoFuncionario

ControleCadastroRoupa

Figura 4 - Diagrama de Classes de Analise de Controle

As classes de Entidade representam o dominio do sistema e possuem informagdes
importantes a respeito dela. Geralmente sdo faceis de se identificar pois constituem em

sua maioria os substantivos dos Casos de Uso. Sdo representadas em UML por

<<entidy>>

pkgEntidade J

<<entity>= <<entity==
Roupa Funcionario

Figura 5 - Diagrama de Classes de Andlise de Entidade
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As classes destacadas como <<entity collection>> sdo denominadas classes de

persisténcia. Esse tipo de classe ¢ auxiliar das classes de andlise e ¢ responsavel pela

persisténcia dos dados.

pkgFersisténcia .J

<<entity collection==
CadastroRoupa

<<entity collection=>
ConsultaDicas

<<entity collection=>
ExclusaoFuncionario

<<entity collection==
EdicaoRoupa

<<entity collection==
Login

=<entity collection==
PesquisaFuncionario

<<entity collection==>
EdicaoFuncionario

=<entity collection==
ExclusaoRoupa

=<entity collection==>
PesquisaRoupa

<<entity collection==
CadastroFuncionario

Figura 6 - Diagrama de Classes de Andlise Auxiliar de Persisténcia

Depois de identificadas as classes de analise, pode-se passar para o proximo passo que €
a identificacdo de operacOes ¢ atributos que estas classes possuem. Nos diagramas a
seguir foram identificadas as operagdes das classes de fronteira, controle e persisténcia.

Nas classes de entidade foram identificados atributos que serdo essenciais no sistema.
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pkgFronteira J

=<boundary==

<<poundary=>
TelaCadastroRoupa

TelaDeLogin

+|logar() : void

+ cadastrar() : void

<<boundary>=>
TelaEdicaoRoupa

<<boundary=>

<<poundary=>
2 TelaExclusaoRoupa

TelaPesquisaRoupa

+ excluir() : void

+ editar() : void
+ atualizar() : void

+ pesquisar() : void

=<<boundary=>
TelaPrincipal

<<boundary>=
TelaAltura

==boundary==
TelaPeso

<<boundary=>
TelaGenero

TelaTipoCorporeo

<<boundary=> <<boundary>=

TelaEstilo

+ consultarDicas() : void

+ salvar() : void

+ salvar() : void

+ salvar() : void

+ salvar() : void

+ salvar() : void

=<boundary==
TelaDicasRoupas

<=boundary=>
TelaDetalhamentoRoupa

+ detalharDicas() : void

+ detalharRoupa() : void

<<boundary=>
TelaCadastroFuncionario

<<boundary==>

<=zhboundary==
TelaPesquisaFuncionario

+ pesquisar() : void

+ cadastrar()

TelaEdicaoFuncionario
void

=<boundary=>

TelaExclusaoFuncionario

+excluir() . void

+ editar() : void
+atualizar() - vaid

Figura 7 - Diagrama de Classes de Andlise de Fronteira com as operagoes

pkgControle J

=<control=>
ControlePesquisaRoupa

+ pesquisarRoupa() : void

<<control=>

ControleExclusacRoupa

+ excluirRoupal) - void

=<control==
ControleCadastroRoupa

+ cadastrarRoupa() : void

=<=control==
ControleEdicaoFuncionario

<<control==
ControleConsultaDicas

=<control=>
ControleLogin

+ editarFuncionario() : void

+ consultarDicas() : void

<=<control>=
ControleExclusaoFuncionario

+ excluirFuncionariof) ; void

+ logar() : void

<<control==
ControleEdicaoRoupa

+ editarRoupal) : void

==control==

ControlePesquisaFuncionario

+ pesquisarFuncionariof) ; void

<<control==
ControleCadastroFuncionario

+ cadastrarFuncionario() : void

Figura 8 - Diagrama de Classes de Analise de Controle com as operagoes
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pkgPersisténcia .J

<=gntity collection==
CadastroRoupa

==gntity collection==
Login

=<gntity collection==
EdicaoFuncionario

+ cadastrarRoupa() : void

+ logar() : void

+ editarFuncionario() : void

<<entity collection==>
ExclusaoRoupa

<<entity collection==
CadastroFuncionario

<<entity collection=>
PesquisaFuncionario

+ excluirRoupa() : void

+ cadastrarFuncionario() ; void

+ pesquisarFuncionariof) ; void

<<entity collection=>
ConsultaDicas

<<entity collection=>
EdicaoRoupa

<=<entity collection=>
PesquisaRoupa

+ consultarDicas() ; void

+ editarRoupal) ; void

+ pesquisarRoupal() ; void

=<<entity collection==
ExclusaoFuncionario

+ excluirFuncionario() ; void

Figura 9 - Diagrama de Classes de Analise Auxiliar de Persisténcia com as operagoes

pkgEntidade J

- estilo : String
- tipocorporeo : String
- notas : ArrayList

<<entity== <<gntity=>
Roupa Funcionario
- codigo : int - codigo :int
-nome : String -nome : String
- descricao : String - login ; String
- quantidade : int - senha: String
- tamanho : String

Figura 10 - Diagrama de Classes de Andlise de Entidade com os atributos
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S6 ap6s a identificagdo das operagdes e atributos, fica mais facil relacionar as classes

entre si e identificar seu comportamento e fluxo. Este constitui o proximo passo para a

modelagem das classes de analise. Foi adicionado o relacionamento entre as classes ¢ a

cardinalidade delas.

pkgClasses de Analise J

: <<gntity>>
<<entity>>
Rilga Roupa
-codigo : int
- codigo Sltn.t p—— - nome : String 19 <=control>>
-nome . String 1 1 “Conn - descricao : String ControleConsultaDicas
- descricao ; String ControleCadastroRoupa - quantidade : int
- quantidade : int ; - tamanho : String + consultarDicas()  void
- tamanho ; String + cadastrarRoupal) : void - estilo - String
- estilo: String - tipocorporeo : String 1
-tipocorporeo : String 1 - notas ; ArrayList
-notas : Arraylist 41
- 1 1 <<boundary>>
0 TelaDicasRoupas
<<boundary=>
TelaCadastroRoupa <<entity collection=> +detalharDicas() : void
ConsultaDicas
+ cadastrar() : void
<=entity collection== + consultarDicas() : void
CadastroRoupa

+ cadastrarRoupa() : void

<=entity collection=>
CadastroFuncionario

<<boundary=>
TelaDeLogin

+ cadastrarFuncionario() : void

+logar() : void
0.*
Tk

<=entity>>
1 Funcionario

. - codigo : int
ControleLogin ———‘"_9 - nome : Siring
1 - login: String
- senha: String <<boundary>>
TelaCadastroFuncionario

+ logar() : void

1 + cadastrar() : void
<<entity collection>> T
Login
<<boundary>>
+ logar() : void TelaPesquisaFuncionario
1 1%
1
1/ + pesquisar() . void
<<boundary>> <<control=>
TelaEdicaoFuncionario ControleExclusaoFuncionario i
'
+editar() : void 14 + excluirFuncionario() : void \ <<boundary>>
+ atualizar() : void TelaExclusaoFuncionario
+excluir() : void

Figura 11 - Diagrama de Classes de Andlise com relacionamentos
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pkgClasses de Analise /J

<<entity=>
Roupa

- codigo : int

- nome : String

- descricao : String

- guantidade : int

- tamanho : String

- estilo : String

- fipocorporeo © String
- notas : ArrayList

<=control==
ControleConsultaDicas

+ consultarDicas() : void

13

1

1

<<boundary=>
TelaDicasRoupas

=<entity collection==
ConsultaDicas

+ detalharDicas() : void

+ consultarDicas() : void

Figura 12 - Diagrama de Classes de Andlise Parte 1
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pkgClasses de Analise )

<<poundary>=
TelaDeLogin

+ logar() ; void

T ™

1

<<control>=
ControleLogin

<<entity collection==
CadastroFuncionario

+ cadastrarFuncionario() : void

ik

<<entity>=>
Funcionario

- codigo:int

+logar() : void

=<entity collection==
Login

+ logar() : void

<<boundary=>
TelaEdicaoFuncionario

+ editar() : void
+ atualizar() : void

= 1 nome : String
1 - login : String
-senha  String

1

<<control==
ControleExclusacFuncionario

<<boundary=>
TelaCadastroFuncionario

+ cadastrar() : void

<<boundary=>

TelaPesquisaFuncionario

e + pesquisar() : void

1. <<boundary==

+ excluirFuncionariol) : void

TelaExclusacFuncionario

+excluir() : void

Figura 13 - Diagrama de Classes de Andlise Parte 2
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pkgClasses de Analise ,J

<<entity==>
Roupa

- codigo:int
- nome : String 1 <<control==

- descricao : String ControleCadastroRoupa
- gquantidade . int
- tamanho | String + cadastrarRoupa() : void
- estilo : String
- tipocorporen © String q
- notas : ArrayList

1

<<poundary==>
TelaCadastroRoupa

==<entity collection==
CadastroRoupa

+ cadastrar() : void

+ cadastrarRoupal()  void

Figura 14 - Diagrama de Classes de Andlise Parte 3

Diagrama de Sequéncia

Diagrama de Sequéncia tem como finalidade identificar o fluxo das operacdes dos
requisitos do sistema. Assim pode-se entender o funcionamento e a resposta dele a uma
determinada solicitagdo do usuario. Geralmente torna-se necessario modela um
diagrama de sequéncia para cada requisito. Abaixo temos um diagrama de sequéncia
para cada fluxo principal dos requisitos funcionais citados anteriormente neste

documento.

Em cada diagrama de sequéncia a classe de Fronteira se comunica diretamente com a
classe de Controle por meio de métodos identificados no ultimo passo das Classes de
Analise. A classe de fronteira se comunica por sua vez com as classes auxiliares de
Persisténcia. Apos a solicitagcdo do usuario for efetuada a classe de Persisténcia retorna a
classe de Controle uma mensagem ou o resultado (nos casos onde a solicitacdo seja
relacionada a pesquisa). Esta por sua vez retorna o resultado a classe de Fronteira, para

que o usuario receba a reposta da sua requisi¢do.
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sdLogin J

% |-O O <<entity collection=>

Funcionario TelaDelogin 3 Contro‘IeLogin :Login
\
\

1 logar{login, senha) : voi :
garlog ) d% 1.1 logar(login, senha)

: 1.1.1: pesquisarLogin(login, senha)
gl
M{_ _ __ Incarsesséo_ _ _ _ _ 1
Inicar sesséo
e e DL e
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\

Usuario Logado.
e BLERD. cgado.

Figura 15 - Diagrama de Sequéncia Requisito Logar no Sistema

sd CudustoFund iy

Turciznad : TelaCacgszrol Lnziansria : CortralzZadastalure onaro

| I: Cadastraricod go, rare oqin, £enia)

1 - sadaslia Furiicn: i lugin, serti)

Pl 11 cadastrarfinccnaisicodiae, noma login, serha) vod |
1

S <L

cadaslzde
RSP i | - [
cadastrado

Figura 16 - Diagrama de Sequéncia Requisito Cadastrar Funciondrio
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sd EditarFuncionario J

Funcionario

1: Editar(nome, login, senha)

TelaEdicaoFuncicnario

ControleEdicaoFuncionario

atualizado

P 1.1 editarFuncionario{nome, login, senha) : void [}‘ 1.1.1: editarFuncionario{neme, login, senha) void _p |
[

<<entity collection==
EdicacFuncionario

77777777 avalzado _
_etaizado _ __ _ __ _

Figura 17 - Diagrama de Sequéncia Requisito Editar Funciondrio

X

: Funcionario

sd ExcluirFuncionario J

: TelaExclusaoFuncionario

\
1. Excluir()

: ControleExclusaoFuncionario

excluido

<<entity collection==
: ExclusaoFuncionario

DJW 1.1 excluirbuncionario(codigo) : void g,l‘ 111 excluirFuncionario(codigo) : void l\!
Ll

sxcluido

excluido

Figura 18 - Diagrama de Sequéncia Requisito Excluir Funciondrio
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sd PesquisarFuncionario J

Funcionario : TelaPesquisaFuncionario : ControlePesquisaFuncionario

<<entity collection>>
: PesquisaFuncionario

1.1: pesquisarfuncionario(codigo, nome) : void 1.1.1. pesquisarFuncionario{codigo, nome) vc\dk\

I
I
P> |
P
funcionario
_ o R o
1)L S ————
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

1: Pesquisar(codigo, nome)

funcionario

Figura 19 - Diagrama de Sequéncia Requisito Pesquisar Funcionario

sd CadastroRoupa J

Funcionaria TelaCadasoRaupa ContoleCadastroRoupa

| 1: Cadastrar{cédigo, nome, descrigdo, tamanho, guantidade) ¥|

1.1: cadastrarRoupajcodigo, noms descncdo tamanho quantdads]

111 cadasrarRoupaicadigo, nome, destrigo, tamanho. quantidada) |
P

cadastrado 1
__________________________ 1l
|
o cnestedo [
fssmseners RoupaCodastrada ; } :
| | \ |
| | | |
| | | I
| ) | I
| | | |
| | | |
| | | [
X | | |
Figura 20 - Diagrama de Sequéncia Requisito Cadastrar Roupa
s arRoupa J
Funcionario TelaEdicacRoupa ControlaEdicaoRoupa
| 1 Editar( nome, descrigio tamanho, quantdade) | |
! 1.1: editarRoupa(nome. descrigéo, tamanho, quantidede) - void el 1.1.1. editarRoupalnome, descrigho tamanho, quantidade) void ol

e mgwade
IR | I
1
|
|
|
I
\
|
|
I
I
|
|
|

Figura 21 - Diagrama de Sequéncia Requisito Editar Roupa
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sd ExcluirRoupa J

|-O O <<entity collection=>

Funcw‘onéno TelabxclusaoRoupa ControleExclusaoRoupa  ExclusaoRoupa

\ \
‘ 1. Excluir()

1.1 excluirRoupa(codigo) : void rx.‘

1.1.1: excluirRoupa(codigo) : void

" Ll
| ——
\
\ \
\ \
\ \
\ \
\ \
\ \
\ \
\ \
\ \
\ \
\ \

excluido

excluido

Figura 22 - Diagrama de Sequéncia Requisito Excluir Roupa

sd PesquisarRoupa J

X

O

<=gntity collection=>
PesquisaRoupa

: Funcionario Te\aPequmaRoupa ControIePes‘quwsaRoupa
|

| 1 Pesquisar(codigo, nome) . | ) : ) | |
e 14, pesquisaTRoupalEorIgH, nome): vaid D-Jq 1.1.1: pesquisarRoupa(cédigo, nome) : void ml
il

Figura 23 - Diagrama de Sequéncia Requisito Pesquisar Roupa
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sd ConsultarDicas J
O <<entity collection>>
D

ifl“)nre TelaPnncipal ControleConsutaDicas
|

1.1 consultarDicas{genero, allura, peso. tipocorpereo, estilo)
1.1.1 consultarDicas(gensro_altura, peso, tipocorporeo, estilo)

|
| S —— s JJ
s B B e i

|
|
1 _ConsultarDicas(genere. atura, peso, tipocorporeo, estilo) | |
f
|

roupas

Figura 24 - Diagrama de Sequéncia Requisito Consultar Dicas

Subsistemas
O subsistema permite que seja planejado, desenvolvido e testado de maneira

independente do restante do sistema. Com isso ele se torna um componente do projeto,
facilitado sua implementacdo. No projeto PVS foi identificado dois subsistemas: GUI,
que constitui a interface grafica, onde esta se comunica diretamente com o usuario € o
DAO, que agrega a parte de persisténcia dos dados onde neste projeto os dados serdo
armazenados em um Sistema de Banco de Dados. Os dois subsistemas possuem
interfaces relacionadas a eles. Essas interfaces tém como fung¢ao realizar a comunicagio

entre o subsistema e as outras classes do sistema.
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pkgSubsistemas J

O
/H’elas

]
GUI
<<poundary==> ==poundary==> e
; < ry== <<boundary==

TelaDeL ogin TelaCadastroRoupa TelaEdicaoRoupa TelaPesquisaRoupa
<<boundary== <=boundary== =<<boundary== <<boundary==>

TelaPrincipal TelaAltura TelaPeso TelaGenero

<<poundary==> <<boundary=> <<boundary=>=>

TelaExclusaoRoupa

TelaTipoCorporeo

TelaCadastroFuncionario

<=boundary==
TelaDicasRoupas

=<<poundary==>
TelaDetalhamentoRoupa

=<<poundary==>
TelaEdicaoFuncionario

<<boundary==

TelaPesquisaFuncionario

<<boundary==
TelaExclusaoFuncionario

<<boundary==
TelaEstilo

Figura 25 - Subsistema GUI
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pkgSubsistemas J

O

Q

IDacRoupa IDaoFuncionario
N f
1 !
1A '
\ !
=l
DAO

<<entity collection==
CadastroRoupa

<<entity collection==
Login

<<entity collection==
ExclusaoFuncionario

<<entity collection==
ExclusaoRoupa

<<entity collection==
CadastroFuncionario

<<entity collection==
EdicaoRoupa

<<entity collection==
ConsultaDicas

<<entity collection==
EdicaoFuncionario

<<entity collection==
PesquisaRoupa

<<entity collection==
PesquisaFuncionario

Figura 26 - Subsistema DAO
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Camadas

No diagrama de camadas foi separado em trés camadas. A camada GUI corresponde as
classes de telas do sistema, ou seja, o subsistema GUI. Este subsistema se comunica
com a interface ITelas cuja fungdo é fazer a comunicagdo entre a GUI e a proxima
camada chamada de Negocio. Nesta camada estdo as classes de controle do sistema.
Estas classes se comunicam com as interfaces da Camada de Dados (IDaoFuncionario e

IDaoRoupa). Na camada de Dados estdo presentes todas as classes de persisténcia.

pkgClasses oo Andlise

=<houndang=

TelaDetathamentoRoupa R

TelaPssguissFuncionario | <<soundaty>=

ssbLdanyse

TelaCadastroRoupa | TelaBxclusacRoupa

e s 2= o =sheurndery>=
Gu | iy | | -r,,,‘,‘-.o.urdf.” | TelaEstilo <<houndsry>>
P! P T B
= =<t lary =eboundarys»
-c-ctol..nr;a',-.u TelaPrincipal TelaCadastroFuncionario <<noundany>
i TelaPeso
==balncans» sbnurdaryzs | Tt;?:g\:ir;m s=boundane
TelaDeLogin TelaPesqul
\ - )
" B
Magécia e e — sagortle
TRCOMTOR = Melag oo ControleCadastroRoupa
ControIeEdicanFuncionario-_a--’”’/f// “““x::'mq_\__ "__———_____‘_h
- L~ H\HHH“" == mee—
<SCOrol= : H“""'m J——
i S ControleExclusacRoupa

=arortrolz»

=conlo=s ControleConsultabicas
ControlsExclusacFuncionario | | (
— Tl
Y od cecont
==Conrols= Y N ControleEdicaoRoupa
ContraleLogin ‘\ [ Gk ontials
a=soabales
\ | ControlePesquisaFuncionario ControleCadastroFuncionario
===

ControlePeaquisaRoupa

el ly cofect onses
Login

=gty collactiora:

axabily colectionsoe
EdicacRoupa

i Nl ||I <=aitily collections= .
<<anlity collsclion== il S o —
CadastroFunclonarlo lll é;dr:;gnﬁzzéa

=eenbty colect ones
=<0ty collaction== ExclusacRoupa ==y callechons:
PesquizaFuncionaria PezquizaRoupa

Figura 27 - Diagrama em Camadas
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Diagrama de Pacotes

Os pacotes tém como objetivo organizar o codigo e as classes do projeto. O PVS foi

dividido em quatro pacotes principais: control, database, view e model. O pacote

control engloba as classes de controle e as classes responsaveis pelas regras de negocio

do projeto. O pacote database engloba as classes que irdo realizar a persisténcia dos

dados. O pacote view por usa vez abrange todas as classes que telas que se comunicam

diretamente com o usudrio. E por fim, o pacote model é constituido pelas classes de

entidade/dominio do sistema. A divisdo entre pacotes roupa e funcionario foi realizada

para facilitar no desenvolvimento do projeto.

pkgPacotes J

control
=<<gbstract>> roupa
Bs EE R e
5 . s T e EstiloBs
! : X i
' R b e
b &) ~ e
! = g i
' b =5 X TipoCorporeoBs
i 5 - T
! A ™ T
% L e -
TamanhoBs 0
TipoRoupaBs RoupaBs NotasBs
funcionario
FuncionarioBs

Figura 28 - Diagrama de Pacotes control
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pkgPacotes J

-

database

roupa

RoupaDAQ
I

\
.

<=gbstrata==>
DaoRoupa

[

funcionario

FuncionarioDAQ

4

<=gbstrata==
DaoFuncionario

Figura 29 - Diagrama de Pacotes database

pkgPacatzs J

view

TelaDetalhamente

TelaResultados

roupa

_ PyvsFrame _

Telahlura B T i
7

[

T

== TelaTipoCorporeo

[ ——=

funcionaria

| TelaCadastroRoupa |

TelaCadestroFuncionario

i ..,l\

"""--._\_\_\_\_\_\_
i /
e / \
/ | \ | TelaPesquisaRoupa |
. $ % e
| TelaEstilo / T upa

B

Figura 30 - Diagrama de Pacotes view
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pkgPacotes J

model
| ]
funcionario roupa
Roupa
stilo TipoRoupa
Estilo
fipoCorpsceo B
listghlotas  tamanho
TipoCorporeo
| MNotas | | Tamanho |

Figura 31 - Diagrama de Pacotes model
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MvC

“O MVC inicialmente foi desenvolvido no intuito de mapear o método tradicional de

entrada, processamento, ¢ saida que os diversos programas baseados em GUI

utilizavam.”

Fonte:Introducdo ao Padrdo MV C<http://www.devmedia.com.br/introducao-ao-padrao-

mvc/29308#ixzz3 8 XrXPJEM>

phkghdyT J

control

R I ey

model

Funcionaric

estio
/

| Estilo I|<
——
st
dupostiparea

TipeRoupa

=Y | TelaLogin |

view

roupa

| TelaResultades |

=

TelaDetalhamento

=’
] PusFrame

| TelaAssistente
TelaTipoCorporeo

TelaEstile

| TelaAltura |
/

TelaGenera

[ ————

funcionario

cionario

TelaCadastroFuncionario

I I
f=

TelaPesguigaFuncionario

Figura 32 - Diagrama MVC
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Padroées de Projeto
Os padrées de projeto sdo descrigoes de objetos que se comunicam e classes que sdo
customizadas para resolver um problema genérico de design em um contexto especifico

-Gamma, Erich, et al. "Padrées de projeto." Solucées Reutilizaveis de Software orientado a

objetos(2000).

Os Padrdes de Projeto auxiliam na resolucdo de problemas genéricos no

desenvolvimento de software. No Projeto PVS foram utilizados os seguintes padroes:

Singleton

O padrao Singleton ¢ do tipo criacional. Ele garante que a classe tenha apenas uma
unica instancia, fornecendo um Unico meio de acesso para ela. No projeto esse padrdo
esta modelado nas classes de negdcio ¢ dao. Com esse padrdo pode-se manter o controle

ao acesso dessas classes.

Facade

O padrao Facade ¢ do tipo estrutural. Ele fornece uma tnica interface para um conjunto
de classes em um subsistema. Ela ¢ importante pois faz com que ocorra um
desacoplamento entre as classes do sistema. No projeto ela ¢ utilizada para as classes de
telas (que interagem diretamente com o usudrio, o subsistema GUI) e as classes de

negocio do sistema.

Oserver

O padrao Observer ¢ um padrdo comportamental. Ele notifica varios outros objetos
sobre eventos e/ou mudangas ocorridas em um outro objeto. Ou seja, quando um objeto
que é observado muda de estado os dependentes automaticamente t€m seu estado
atualizado. No Projeto esse padrdo ¢ utilizado junto com o padrao Facade para observar

as mudangcas das classes de interface com o usuério.
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RoupaDAQ

+ pescuisarRoupaE st

RoupaBs
arTi poRouns
" i . Desen() . void
5 \ ' K e
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Bs -
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1\ remeovert] vaid
+ listar() - void
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id:int

Strng
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+listan| void
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Figura 33 - Diagrama de Classes sem a implementagdo dos Padrées de Projeto
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Figura 34 - Diagrama de Classes com a implementagdo dos Padroées de Projeto
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Prototipacao da Interface

Fluxo de Telas

A seguir ¢ mostrado o fluxo das telas do Sistema. Na Tela Home o usuéario pode
selecionar a opgdo Login e acessar o sistema para realizagdo de fungdes pertencentes ao
funcionario. Em casa uma das opg¢des especificas que o usuario pode realizar, ¢ possivel
voltar a Pagina Inicial. Se o usuario for um cliente da loja, o sistema solicita um
conjunto de informagdes e retorna ao usuario, na tela de resultados, as dicas de moda.

Em qualquer momento o usuario pode voltar para a Pagina Inicial do Sistema.

Hame - = = e e e

Figura 35 - Fluxo das Telas
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Protétipos das Telas
Os prototipos de tela apresentados a seguir mostram as telas referentes ao valor de

negodcio do sistema que ¢ as dicas de moda aos usuarios.

Personal Virtual Stylist

- %l

“ersoeal ¥V r'l,.-i()\ 2ty 5t

| Hora das Dicas!

Figura 36 — Prototipo de Telas (Tela 1)
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Pedidos

Figura 37 - Prototipo de Telas (Tela 2)

| taleto Prowto

Figura 38 - Prototipo de Telas (Tela 3)
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niety |

Pedidos

Figura 39 - Prototipo de Telas (Tela 4)

Eannn
4 ‘ 5 6 \
|
1 ‘ 2 3 ;
o
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Figura 40 - Prototipo de Telas (Tela 5)
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Pedidos

Figura 41 - Prototipo de Telas (Tela 6)

Figura 42 - Prototipo de Telas (Tela 7)
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Pedidos

ol

| inico |

Figura 43 - Prototipo de Telas (Tela 8)

PVS-Tipo Corpéreo

micio | Provtd

Figura 44 - Prototipo de Telas (Tela 9)
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Pedidos

Figura 45 - Prototipo de Telas (Tela 10)

PVS-Estiln

. !
t ] &
JIESE N

| wicio | | Prone |

Figura 46 - Prototipo de Telas (Tela 11)
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PVS-Pronto

| tnicto | | vamos ds dicas! |

i

Figura 47 - Prototipo de Telas (Tela 12)

PVS - Resultados

NN
NN YN YA Y4
a1

Figura 48 - Prototipo de Telas (Tela 13)
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PYS-Estilo

Voltar J

Descricdo:

BN

Figura 49 - Prototipo de Telas (Tela 14)

SOA

Smartphones e Tablets

Parémetros de
entrada: Altura,
Peso, Tipo
corporeo e
Estila.

A cada semana seria entregue uma parte do
eodige 05 requisitos seriam levantades no inicio
do cicle e pode ser alterado (caso necessirio) em

‘marcos planejados.

Deskups
(Web)

Parametros de
entrada: Altura,
Peso, Tipo
corporeo &
Estilo.

Base de Dados

Figura 50 - Diagrama SOA Sistema PVS completo (ideia)

Esses
monitares
ficario
expostos nas
proprias lojas.
Assim as
pessoas
poderio
adiguirir dicas
de moda na
prapria laja
gue desejar
comprar.
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Esses
monitores
ficarao
expostos nas
proprias lojas.
Assim ag
pessoas
poderio
adiquirir dicas
demodana
prapria loja
que desejar

comprar.

Parémetros de —
entrada: Altura,
Pesg, Tipo
corpareo e
Estilo.

A cada semana seria entregue uma parte do
cédige. Os requisitos seriam levantades no injcie
do ciclo e pode ser alterada (caso necessirio] em
az2d. e phA e z

Base de Dados

Figura 51 - Diagrama SOA Sistema PVS a ser implementado
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Banco de Dados

id INT
“» descrican VARCHAR(45)
“» quantidadeEstogque INT
Cid INT @ tamanho_id1 INT

“» tamanho Y ARCHAR(45) @ tipo_corporeo_id1 INT
“# num ero INT @ estilo_id1 INT

@ tipo_roupa_id1 INT

VidINT
“ nome VARCHAR(45)

“ login VAR.CHAR(45)

< senha VARCHAR(45)

“» tipoFundionario BOOLEAMN

@ fundonario_id INT
—— ==

Tid INT
< nota VARCHAR(45)

@roupa_jd 1 INT
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