UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DE PERNAMBUCO

PRO-REITORIA DE ENSINO DE GRADUACAO
Rua Dom Manoel de Medeiros, s/n — Dois Irmaos 52171-900 Recife-PE
Fone: 0xx-81-332060-40 proreitor@preg.ufrpe.br

PLANO DE ENSINO

I - IDENTIFICACAO

CURSO: Bacharelado em Sistemas de Informagao
MODALIDADE: Presencial

DISCIPLINA: Introducgao a Teoria da Computacao
PRE-REQUISITO: Matematica discreta

( X ) OBRIGATORIA ( ) OPTATIVA

DEPARTAMENTO: Estatistica e Informatica

PROFESSOR RESPONSAVEL: Rodrigo Gabriel Ferreira Soares
Ano: 2016

Semestre Letivo: ( X ) Primeiro () Segundo
Total de Créditos (se for o caso): 04

Carga Horaria: 60

II - EMENTA (Sinopse do Conteudo)

Automatos: Finitos, a Pilha e Maquina de Turing (linearmente limitada).
Linguagens Formais: Regular, Livre e Sensivel ao Contexto, Estrutura de Frases.
Hierarquia de Chomsky. Aplicagdes em compiladores. Computabilidade:
modelos computacionais (func¢des recursivas, linguagens de programagao),
funcdes ndo computaveis, problema da parada, decidibilidade.

IIT - OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Fundamentar o estudante nos conceitos e definigdes da Teoria da Computagao.

O objetivo € que o estudante compreenda como os computadores funcionam em
sua teoria e implemente prototipos de maquinas abstratas como instrumento de
aprendizado e fixacdo dos conceitos adquiridos. O entendimento dos




fundamentos ¢ imprescindivel para o desenvolvimento de algoritmos 6timos
para problemas computacionais presentes nos sistemas de informagao
complexos.

IV - CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introdugdo e Conceitos Basicos: Notas Historicas, Abordagem e Conceitos
Basicos
2. AutOmatos
2.1 Finitos (Deterministicos ¢ Nao-deterministicos)
2.2 a Pilha
2.3 Maquina de Turing
2.4 Equivaléncia de Maquinas

3. Linguagens Formais
3.1 Regular
3.2 Livre de Contexto
3.3 Sensivel ao Contexto
3.4 Estrutura de Frases
3.5 Gramaticas
3.6 Hierarquia de Chomsky

4. Computabilidade
4.1 Modelos Computacionais
4.2 Fungoes Recursivas

4.3 Fungdes ndo-computaveis
4.4 Problema da Parada
4.5 Decidibilidade

5. Conclusoes
5.1 Resumo dos Principais Conceitos
5.2 Contribuig¢des da Teoria da Computagdo

V — METODOS DIDATICOS DE ENSINO

( X') Aula Expositiva

() Semindrio

( X)) Leitura Dirigida

() Demonstracao (pratica realizada pelo Professor)
() Laboratorio (pratica realizada pelo aluno)




() Trabalho de Campo
() Execugdo de Pesquisa
() Outra. Especificar:

VI - CRITERIOS DE AVALIACAO
As datas previstas para as avaliagdes sdo dadas no cronograma, podendo haver
mudangas conforme necessidade da turma. A composicao das notas ¢ formada

por:

NOTA 1 V.A.: Dois testes escritos, valendo 50% da nota cada um.
NOTA 2* V.A.: Dois testes escritos, valendo 50% da nota cada um.
NOTA 3* V.A.: Prova valendo 100% da nota com todo o conteudo.
PROVA FINAL: Prova valendo 100% da nota com todo o contetudo.

As aulas sdo obrigatorias, e a frequéncia serd acompanhada.

CRONOGRAMA
AULA DATA CONTEUDO
09/03/2016 Apresentacao da disciplina

1 Introdugdo a Conjuntos, relagbes e
linguagens.

> 14/03/2016 Conjuntos. Relagbes e fungdes. Tipos
especiais de relagdes binarias.

3 16/03/2016 Conjuntos finitos e infinitos. Fechamentos
e algoritmos.

4 21/03/2016 Alfabetos e linguagens. Representacoes
finitas de linguagens.

5 23/03/2016 Exercicios

6 28/03/2016 1° Teste da 12 VA

7 30/03/2016 Introducao a Autématos finitos. Autématos
finitos deterministicos.

8 04/04/2016 Autébmatos finitos nao-deterministicos.

9 06/04/2016 Autébmatos finitos e expressdes regulares.

10 11/04/2016 Linguagens regulares e n&o-regulares.
Minimizacdo de estados.

11 13/04/2016 2° Teste da 1° VA

12 18/04/2016 Gramaticas livres de contexto

13 20/04/2016 Arvores de analise sintatica

14 25/04/2016 Autdbmatos de pilha

15 27/04/2016 Autébmatos de pilha e gramaticas livres de
contexto

16 02/05/2016 Autébmatos de pilha e gramaticas livres de
contexto

17 04/05/2016 Determinismo e analise sintatica

18 09/05/2016 Determinismo e analise sintatica




19 11/05/2016 Determinismo e analise sintatica

20 16/05/2016 Determinismo e analise sintatica

21 18/05/2016 Exercicios

22 23/05/2016 1° Teste para 2°¢ VA

25/05/2016 Maquinas de Turing. Definicdo de uma
23 maquina de Turing.

24 30/05/2016 Computacdo com maquinas de Turing.

25 01/06/2016 Extensdes das maquinas de Turing.

26 06/06/2016 Gramaticas. Func¢des numéricas.

07 08/06/2016 Indecidibilidade. A tese de Church-Turing.
Maquinas de Turing universais.

28 13/06/2016 O problema da parada. Revisao.

29 15/06/2016 2° Teste da 2° VA

30 20/06/2016 Prova da 3° VA

31 27/06/2015 Prova Final
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Recife, 1 de margo de 2015.

Rodrigo Gabriel Ferreira Soares
Professor Responsavel
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