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Algoritmo Algoritmo

m Conjunto de regras que prové uma seqiiéncia de
operagoes para resolver um tipo de problema
especifico (Knuth, 1972)

m Seqiiéncia ordenada, e ndo ambigua, de passos
que levam a solucdo de um dado PROBLEMA
(Tremblay, 1983)

u Processo de calculo, ou de resolugdo de um grupo
de problemas semelhantes, em que se estipulam,
com generalidade e sem restrigdes, as regras
formais para a obtengdo do resultado ou da
solucdo do problema (AURELIO)
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m Formas de representacao

—Narrativa: uso de portugués

—Fluxograma: simbolos graficos para
representar fases e componentes dos
algoritmos

—Pseudocaddigo: Definicdo de uma pseudo-
linguagem de programacdo, cujos comandos
sdo em portugués

Algoritmo

Descricao Narrativa

m Receita de bolo:
Misture os ingredientes
Bata os ingredientes em uma vasilha
Unte a forma com manteiga
Despeje a mistura na forma
Se houver coco ralado
« entdo despeje-o sobre a mistura
6. Leve a forma ao forno
7. Enquanto ndo corar
» deixe a forma no forno
8. Retire do forno
+1:9, Deixe esfriar
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Algoritmo

Descricao Narrativa

m Troca de pneus:
1. Afrouxar ligeiramente as porcas
Suspender o carro
Retirar as porcas e o pneu
Colocar o pneu reserva
Apertar as porcas
Abaixar o carro
Dar o aperto final nas porcas
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Algoritmo
Descricao Narrativa
m Status de um aluno:
1. Obter as suas 2 notas de provas
2. Calcular a média aritmética

3. Se a média for maior que 7
« 0 aluno foi aprovado
« sendo ele foi reprovado

Exercicios

Descricao Narrativa

m Descreva os seguintes algoritmos

— Passos para chegar a UFRPE e assistir aula de
introducdo a programacao.

— Passos para comprar algo via internet.

Algoritmo Fluxograma
Inicio
Fluxograma Divisdo de Dois
mFluxograma Numeros
~ . . Ler o primeiro
— Representagdo grafica de algoritmos onde formas nimero — N1
geomeétricas diferentes indicam agdes (instrugdes,
comandos) distintas Ler o segundo
mSimbolos nimero - N2
D =N1/N2 N2 =
Inicio e final do fluxograma " . 0?
Operagio de atribuigdo
Operacéo de entrada de dados
Decisdo Exibir D em Fim
video
Operacéo de saida de dados
1
Exercicios Algoritmo
Fluxograma Pseudocaédigo

m Construa fluxogramas para os seguintes
algoritmos
— Calcular a area de um triangulo retangulo

— Verificar se o individuo é maior de idade ou
nao

m Programa PDOBRO:

variaveis NUM, DOBRO : inteiros
inicio

escreva (‘Digite um nimero: )

Leia (NUM);

DOBRO = 2 x NUM;

escreva (‘O dobro é:/, DOBRO);
fim
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Algoritmo

Pseudocaédigo

m Principais Comandos
— Atribuicdo : Utilizado para guardar um valor em uma
variavel
* total= 0
+ SOMA = SOMA + 1
« mensagem = ‘Erro de Digitagdo !"
— Entrada de Dados : Utilizado para ler dados do usuario,
de dispositivos externos
« leia(Idade)
« leia(‘d:\arquivo.txt")
—Saida de dados : Utilizado para exibir dados
« escreva(Idade)
a0 e escreva('d:\arquivo.txt’)

Linguagens de Programacao

mUma linguagem de programacdo € um
vocabuldrio e um conjunto de regras
usadas para escrever programas de
computador

mDivididas em trés tipos, com relacdo a
similaridade com a linguagem
humana:

— Linguagem de maquina
— Linguagem Simbodlica e
— Linguagem de Alto Nivel (abstrata)

Linguagens de Programacao
Linguagem de Maquina

mE linguagem de mais baixo nivel de
entendimento pelo ser humano e a Unica
entendida pelo processador (UCP)

mConstituida inteiramente de numeros (0's e
1's)

mUma instrugdo tipica em linguagem de maquina
seria algo como:
—-0100 1111 1010
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Linguagens de Programacao
Linguagem Simbdlica

mAssembly:

—linguagem de nivel imediatamente acima da
linguagem de maquina.

— Possui @ mesma estrutura e conjunto de instrugGes
que a linguagem de maquina, porém permite que o
programador utilize nomes (mnemonicos) e
simbolos em lugar de numeros

mA conversdo da linguagem simbdlica para a
linguagem de maquina se chama montagem,
e é feita por um programa chamado
montador (assembler).

3/111/10 16

Linguagens de Programacao
Linguagem Simbdlica

mExemplo de instrucdo:
ADD A, B

H(Classificada como linguagem de segunda
geracgao

mAssim como a linguagem de maquina, é
considerada uma linguagem de baixo nivel

Linguagens de Programacao
Linguagem de Alto Nivel (abstrata)

mlinguagens de programagdo que possuem uma
estrutura e palavras-chave que s3ao mais
préximas da linguagem humana
— C, C++, Java, Python, etc ...

mProgramas escritos nessas linguagens sao
convertidos para a linguagem de baixo nivel
através de um programa denominado
compilador ou de um interpretador.
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Linguagens de Programacao
Linguagem de Alto Nivel (abstrata)

mExemplo de instrugdo de uma linguagem de
alto nivel:

— if (A>10) then A:=A-7;

+
High-level-language

Compilador

mCompilacdo : transformagdo de um
programa em codigo fonte em
linguagem de maquina
— programa em codigo fonte = programa
escrito pelo programador (source

Similaridad language)
‘ Assembly language ‘ o Eneazem — programa em linguagem de maquina =
| e — ] humana programa executavel (target language).
‘ hardware ‘
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. Language 1source code | tanguage 25 ource code
Compilador " "

Compiler front-end for language 1

Compiler front-end for language 2
Texical Analyzer (Scanner)

Texical Analyzer (S canner)

Syntax/Semantic

Syntax'Semantic
Analyzer (Pars er)

Analyzer (Pass er)
Intermediate-code
Generator

Nonoptmizeds

Intermediate-code
Generator

Intermediate code optimizer
Gptimized intermediate code

Taiget1 Taiget2
Code Generato Code Generato

lTarget-l machine code

d intermediate code

lTavget»Z machine coc

< <

Interpretador

mExecuta instrucoes em uma
determinada linguagem:

—Traduz o codigo fonte em uma

representacao intermediaria e o executa
imediatamente

mPython, Matlab, Java, etc.

mPrincipal desvantagem: Eficiéncia
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