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Il - EMENTA (Sinopse do Conteudo)

Paradigmas de Programacdo. Linguagens de Programacdo. Comparacao entre
Linguagens de Programacdo. Comparacdo entre Paradigmas de Programacéo de
Computadores. Desenvolvimento de Aplicacdes.

111 - OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Estudar os principios de projeto e as caracteristicas dos principais modelos de
linguagens de programacdo e sua adequacdo a solucao de problemas.




IV - CONTEUDO PROGRAMATICO

1- Introducéo a Linguagens de programacéo:

Apresentacdo dos conceitos das linguagens de programacdo (LP) modernas;
Sintaxe e Semantica das LP; Diferentes paradigmas de programacéo; Estudo
comparativo das LP; Elementos das LP modernas: estruturas de dados e de
controle, ambiente de execucdo, subrotinas; recursividade; Aspectos de projeto
de LP.

1. Programacao orientada a objetos: abstracdo de dados, objetos, classes e tipos,
heranca, hierarquias de generalizacdo/especializacgéo, hierarquias de
agregacdo/decomposicdo, polimorfismo, classes abstratas, interfaces,
pacotes/mddulos, tratamento de excecdes, metaclasses. Programacédo Orientada a

Aspectos.

2. Programacéo funcional: énfase em recursdo e modularidade; auséncia de
atribuicdes, efeitos colaterais em geral e controle de fluxo.

Escolha de uma linguagem funcional para ilustrar suas caracteristicas em
relacédo a tipos, modo de avaliacdo de expressdes e argumentos, operacdes
primitivas, estruturas de dados, funcdes de funcgdes, entrada e saida de dados.

3. Programacéo logica: fatos, regras, inferéncia. Modelo de execucéo. Listas,
operadores e predicados primitivos para numeros e listas. Cut. Estruturas de
controle. Outras linguagens logicas.

4. Programacéo orientada a aspectos

5. Metaprogramacéo

V - METODOS DIDATICOS DE ENSINO

( X ) Aula Expositiva
( X') Seminéario

( X)) Leitura Dirigida
( X') Demonstracdo (pratica realizada pelo Professor)
( X') Laboratorio (prética realizada pelo aluno)

( ) Trabalho de Campo

( X') Execucéo de Pesquisa

( ) Outra. Especificar:




VI - CRITERIOS DE AVALIACAO
FORMAS DE ACOMPANHAMENTO DO ALUNO DURANTE O SEMESTRE:

Serao realizadas avaliacOes, a serem definidas no 1°. Dia para compor as
notas referentes a 1VA e 2VA. Todas as avaliagdes séao realizadas em acordo
com os alunos:

NOTA 1V.A. (Prova escrita)
NOTA 2V.A. (Prova préatica 50% + escrita 50 %)
NOTA 3V.A. (Prova Pratica + Trabalho escrito)

CRONOGRAMA ,

DATA CONTEUDO
Aula 1 Introducdo a Linguagens de programacao
Aula 2 Introducdo a Linguagens de programacéo
Aula 3 Linguagens Imperativas
Aula 4 Linguagens Imperativas
Aula 5 Acompanhamento de trabalho préatico
Aula 6 Programacao orientada a objetos
Aula 7 Programacao orientada a objetos
Aula 8 Acompanhamento de trabalho préatico

Aula 9 1 VA

Aula 10 Programacao orientada a Aspectos

Aula 11 Programacao orientada a Aspectos

Aula 12 Programacao orientada a Aspectos

Aula 13 Acompanhamento de trabalho préatico

Aula 14 Programacao funcional

Aula 15 Programacao funcional

Aula 16 Acompanhamento de trabalho pratico

Aula 17 Programacao funcional

Aula 18 Programacao funcional

Aula 19 2 VA

Aula 20 Programacao logica

Aula 21 Programacao logica

Aula 22 Programacao logica

Aula 23 Acompanhamento de trabalho pratico

Aula 24 Linguagens dindmicas e metaprogramacéo

Aula 25 Linguagens dindmicas e metaprogramacao

Aula 26 Linguagens dindmicas e metaprogramacao




Aula 27 Acompanhamento de trabalho pratico

Aula 28 3VA

Aula 29 Entrega do trabalho pratico

Aula 30 Final
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