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Il - EMENTA (Sinopse do Conteldo)
Fatores humanos em software interativo: principios e problematica. Psicologia
Cognitiva Aplicada. Psicologia do usuario: aspectos perceptivos e cognitivos.
Estilos interativos. Linguagens de comandos. Manipulacdo direta. Dispositivos
de interacdo. Padrbes de interface. Classificacdo de sistemas e interfaces
associadas. Projeto de Interface. Projeto do Dialogo. Implementacdo. Recursos
de hardware e software de interface. Usabilidade e avaliacdo de interfaces.
Psicologia cognitiva aplicada.




11 - OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Permitir aos alunos o desenvolvimento de interfaces computacionais de facil
utilizacdo, atraentes, intuitivas e que respeitam regras essenciais de interacao
com o usuario.

IV - CONTEUDO PROGRAMATICO

Fatores humanos em software interativo: principios e problematica.
Psicologia Cognitiva Aplicada.

Psicologia do usuario: aspectos perceptivos e cognitivos.

Estilos interativos.

Linguagens de comandos.

Manipulagéo direta.

Dispositivos de interagéo.

Padrdes de interface.

. Classificacao de sistemas e interfaces associadas.

10 Projeto de Interface.

11.Projeto do Dialogo.

12.Implementacao.

13.Recursos de hardware e software de interface.

14.Usabilidade e avaliacdo de interfaces.

15.Psicologia cognitiva aplicada.

16.Arquiteturas para sistemas altamente interativos PAC, MVC.
17.UIMS - Ambientes para desenvolvimento de interfaces com o usuario.

oCoNORLDE

V — METODOS DIDATICOS DE ENSINO

( X ) Aula Expositiva
( X)) Seminario

( X)) Leitura Dirigida
( X') Demonstracdo (pratica realizada pelo Professor)
( X') Laboratorio (préatica realizada pelo aluno)

( ) Trabalho de Campo

( X') Execucéo de Pesquisa

( ) Outra. Especificar:




VI - CRITERIOS DE AVALIACAO
FORMAS DE ACOMPANHAMENTO DO ALUNO DURANTE O SEMESTRE:

Seréo realizadas avaliacOes, a serem definidas no 1°. Dia para compor as
notas referentes a 1VA e 2VA. Todas as avaliacOes séo realizadas em acordo

com os alunos:

NOTA 1V.A. (Prova escrita)
NOTA 2V.A. (Prova escrita 50% + pratica 50 %)
NOTA 3V.A. (Prova escrita)

CRONOGRAMA

AULA

CONTEUDO

Fatores humanos em software interativo: principios
problematica

e

Psicologia Cognitiva Aplicada

Psicologia do usuario: aspectos perceptivos e cognitivos

Estilos interativos

Padrdes de interface

Padrdes de interface

Classificacdo de sistemas e interfaces associadas

Classificacdo de sistemas e interfaces associadas

Projeto de Interface

Projeto de Interface

1VA

Projeto do Diélogo

Implementacéo

Recursos de hardware e software de interface

Usabilidade e avaliacdo de interfaces

Usabilidade e avaliacdo de interfaces

Seminarios — Apresentacdo de artigos

Seminarios — Apresentacdo de artigos

Psicologia cognitiva aplicada

Arquiteturas para sistemas altamente interativos PAC, MVC
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2VA

UIMS - Ambientes para desenvolvimento de interfaces com o

22 usuario

93 UIMS_ - Ambientes para desenvolvimento de interfaces com o
usuario

24 Principios e diretrizes para o design de IHC

25 Principios e diretrizes para o design de IHC

26 Planejamento da Avaliacdo de IHC




27 Métodos de Avaliacdo de IHC

28 Préatica de desenvolvimento e avaliacdo de interfaces
29 3VA

30 VA Final
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