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Il - EMENTA (Sinopse do Contelido)

Algoritmos - paradigmas: Programacdo Dinamica, Algoritmos Gulosos, Algoritmos
em Grafos. NP-Completude - Heuristicas. Problemas NP-Completos.

111 - OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Fundamentar o estudante nos conceitos e definicdbes de Computabilidade e
Complexidade Computacional. Solugcdo de problemas cléssicos utilizando
paradigmas distintos. O entendimento de tais algoritmos é imprescindivel para o
desenvolvimento de solugbes Otimas para problemas computacionais presentes
nos sistemas de informagao complexos.

IV - CONTEUDO PROGRAMATICO




Introducdo a Complexidade Computacional e Notacdo Assintdtica.
Programacao Dinamica
2.1 Fundamentos
2.2 Algoritmos Classicos
2.3. Solucdes de Problemas
3. Algoritmos Gulosos
3.1 Fundamentos
3.2 Algoritmos Classicos
3.3. Solucdes de Problemas
4. Algoritmos em Grafos
4.1 Fundamentos
4.2 Algoritmos Classicos
4.3. Solucdes de Problemas
Problemas NP-Completos
Heuristicas para problemas NP-Completos
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V — METODOS DIDATICOS DE ENSINO

(X) Aula Expositiva
(X) Seminério

(X) Leitura Dirigida
( ) Demonstracéo (préatica realizada pelo Professor)
(X) Laboratorio (pratica realizada pelo aluno)

( ) Trabalho de Campo

( ) Execucéo de Pesquisa

( ) Outra. Especificar:

VI - CRITERIOS DE AVALIACAO

FORMAS DE ACOMPANHAMENTO DO ALUNO DURANTE O SEMESTRE:

Serdo realizadas entre 6 e 10 avaliagdes, a serem definidas no decorrer do
curso para compor as notas referentes a 1VA e 2VA. Como exemplo, pode-
se ter como proposta:

NOTA 1V.A. = 6 Provas escritas (90%) + trabalhos escolares (10%)




NOTA 2V.A. = 6 Provas escritas (80%) + Bonus (10%) + trabalhos escolares
(10%)

NOTA 3V.A. Prova oral com todo o contetdo (100%)

NOTA FINAL Prova oral com todo o contetido (100%)

CRONOGRAMA

DATA CONTEUDO

12. Aula (2h) | Complexidade e Nota¢do Assintética
22, Aula (2h) | Complexidade e Notacdo Assintética
3% Aula (2h) | Complexidade e Notacdo Assintotica
42 Aula (2h) |Complexidade e Notagdo Assintotica
5% Aula (2h) | Complexidade e Notacdo Assintotica
62. Aula (2h) | Complexidade e Notagdo Assintotica
72, Aula (2h) | Programagdo Dinamica

82 Aula (2h) |Programacdo Dindmica

92, Aula (2h) | Programagao Dinamica

108, Aula (2h)

Programacao Dindmica

112, Aula (2h)

Programacao Dinamica

128, Aula (2h)

Programacao Dindmica

132, Aula (2h)

Algoritmos Gulosos

142, Aula (2h)

Algoritmos Gulosos

152 Aula (2h)

Algoritmos Gulosos

162 Aula (2h)

Algoritmos Gulosos

178 Aula (2h)

Algoritmos Gulosos

182, Aula (2h)

Algoritmos em Grafos

192 Aula (2h)

Algoritmos em Grafos

202, Aula (2h)

Algoritmos em Grafos

212, Aula (2h)

Algoritmos em Grafos

222, Aula (2h)

Algoritmos em Grafos

232, Aula (2h)

Problemas NP-Completos

242, Aula (2h)

Problemas NP-Completos

252, Aula (2h)

Problemas NP-Completos

262, Aula (2h)

Problemas NP-Completos

272, Aula (2h)

Heuristicas

282, Aula (2h)

Heuristicas

292, Aula (2h)

Heuristicas

302, Aula (2h)

Heuristicas
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