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I – IDENTIFICAÇÃO 
 

CURSO: __Bacharelado em Sistemas de Informação_____________________ 

MODALIDADE:___PRESENCIAL______________________________________ 

DISCIPLINA: _14039 - Heurísticas para solução de Problemas NP-Completos __ 

PRÉ-REQUISITO: 

(  ) OBRIGATÓRIA             ( X ) OPTATIVA 

DEPARTAMENTO: __DEINFO_______________________________________ 

PROFESSOR RESPONSÁVEL : JONES ALBUQUERQUE_________________ 

________________________________________________________________ 

Ano: 2014 

Semestre Letivo:                   ( X ) Primeiro                    (  ) Segundo 

Total de Créditos (se for o caso): __03____________  

 Carga Horária: _60____________ 
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II - EMENTA (Sinopse do Conteúdo)   
 

 
Algoritmos - paradigmas: Programação Dinâmica, Algoritmos Gulosos, Algoritmos 
em Grafos. NP-Completude - Heurísticas. Problemas NP-Completos. 
 

 

 

 

 

III - OBJETIVOS DA DISCIPLINA  
 

Fundamentar o estudante nos conceitos e definições de Computabilidade e 

Complexidade Computacional. Solução de problemas clássicos utilizando 

paradigmas distintos. O entendimento de tais algoritmos é imprescindível para o 

desenvolvimento de soluções ótimas para problemas computacionais presentes 

nos sistemas de informação complexos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

IV - CONTEÚDO PROGRAMÁTICO  



1. Introdução a Complexidade Computacional e Notação Assintótica. 

2. Programação Dinâmica  

2.1 Fundamentos 

2.2 Algoritmos Clássicos 

2.3. Soluções de Problemas  

3.  Algoritmos Gulosos 

3.1 Fundamentos 

3.2 Algoritmos Clássicos 

3.3. Soluções de Problemas  

4. Algoritmos em Grafos   

4.1 Fundamentos 

4.2 Algoritmos Clássicos 

4.3. Soluções de Problemas 

5. Problemas NP-Completos   

6. Heurísticas para problemas NP-Completos 

 
 

 

 

V – MÉTODOS DIDÁTICOS DE ENSINO 

 

(X) Aula Expositiva 

(X) Seminário 

(X) Leitura Dirigida 

(  ) Demonstração (prática realizada pelo Professor) 

(X) Laboratório (prática realizada pelo aluno) 

(  ) Trabalho de Campo 

(  ) Execução de Pesquisa 

(  ) Outra. Especificar: __________________________________________ 

 

 __________________________________________________________ 

 

 

 

 

VI - CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO  
 

FORMAS DE ACOMPANHAMENTO DO ALUNO DURANTE O SEMESTRE: 

 

Serão realizadas entre 6 e 10 avaliações, a serem definidas no decorrer do 

curso para compor as notas referentes a 1VA e 2VA. Como exemplo, pode-

se ter como proposta: 
 

NOTA 1V.A. = 6 Provas escritas (90%) + trabalhos escolares (10%) 



NOTA 2V.A. = 6 Provas escritas (80%) + Bônus (10%) + trabalhos escolares 

(10%) 

NOTA 3V.A. Prova oral com todo o conteúdo (100%) 

NOTA FINAL Prova oral com todo o conteúdo (100%) 

 

 

CRONOGRAMA 
DATA CONTEÚDO 

1ª. Aula (2h) Complexidade e Notação Assintótica 

2ª. Aula (2h) Complexidade e Notação Assintótica 

3ª. Aula (2h) Complexidade e Notação Assintótica 

4ª. Aula (2h) Complexidade e Notação Assintótica 

5ª. Aula (2h) Complexidade e Notação Assintótica 

6ª. Aula (2h) Complexidade e Notação Assintótica 

7ª. Aula (2h) Programação Dinâmica 

8ª. Aula (2h) Programação Dinâmica 

9ª. Aula (2h) Programação Dinâmica 

10ª. Aula (2h) Programação Dinâmica 

11ª. Aula (2h) Programação Dinâmica 

12ª. Aula (2h) Programação Dinâmica 

13ª. Aula (2h) Algoritmos Gulosos 

14ª. Aula (2h) Algoritmos Gulosos 

15ª. Aula (2h) Algoritmos Gulosos 

16ª. Aula (2h) Algoritmos Gulosos 

17ª. Aula (2h) Algoritmos Gulosos 

18ª. Aula (2h) Algoritmos em Grafos 

19ª. Aula (2h) Algoritmos em Grafos 

20ª. Aula (2h) Algoritmos em Grafos 

21ª. Aula (2h) Algoritmos em Grafos 

22ª. Aula (2h) Algoritmos em Grafos 

23ª. Aula (2h) Problemas NP-Completos 

24ª. Aula (2h) Problemas NP-Completos 

25ª. Aula (2h) Problemas NP-Completos 

26ª. Aula (2h) Problemas NP-Completos 

27ª. Aula (2h) Heurísticas 

28ª. Aula (2h) Heurísticas 

29ª. Aula (2h) Heurísticas 

30ª. Aula (2h) Heurísticas 
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