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PLANO DE ENSINO

	I – IDENTIFICAÇÃO

CURSO: Licenciatura em Computação
MODALIDADE: Licenciatura
DISCIPLINA: Introdução à Programação
PRÉ-REQUISITO:
( X ) OBRIGATÓRIA             (   ) OPTATIVA

DEPARTAMENTO: Departamento de Informática
PROFESSOR RESPONSÁVEL: Gustavo Rau de Almeida Callou
Ano: 2010
Semestre Letivo:                   (      ) Primeiro                    ( X ) Segundo

Total de Créditos (se for o caso): 4 

 Carga Horária: 90


	


	II – EMENTA (Sinopse do Conteúdo)  

Fundamentos da construção de algoritmos e programas. Ambientes de programação: uso de uma linguagem de programação. Conceitos básicos: variáveis, operadores e expressões, estruturas de controle (atribuição, seleção, repetição). Tipos de Dados Abstratos: listas, dicionários, Listas Bidimensionais (Matrizes)). Subprogramas: funções. Parâmetros locais e globais. Ordenação interna: bublesort, ordenação por inserção, shellsort, quicksort. Pesquisa interna: seqüencial, binária. Modularização. Complexidade temporal de algoritmos. Introdução a programação orientada a eventos. Introdução a programação orientada a objetos. Introdução a programação orientada a aspectos. Projeto: desenvolvimento de um programa de porte médio.



	III – OBJETIVOS DA DISCIPLINA 

O objetivo geral da disciplina Introdução à Programação é capacitar o aluno a projetar e implementar soluções que envolvam os elementos básicos da construção de algoritmos e programas de computador.

Pretende-se, dessa forma, ajudar os alunos a desenvolver os conhecimentos, habilidades e atitudes necessários para as disciplinas do segundo semestre que irão dar continuidade ao aprendizado de programação: Laboratório de Programação.



	IV – CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

1. Algoritmo e linguagens

1.1 Algoritmo (fluxograma). 1.2 Instruções de um algoritmo. 1.3 Tipos de linguagens. (máquina, simbólica, abstrata). 1.4 Programa, compilação, interpretação e execução.

2. Ambiente de programação

2.1 Conceitos básicos de uma linguagem: variáveis, tipos, estruturas de controle. 2.2 Declaração de tipo simples. 2.3 Comandos de entrada e saída. 2.4 Comando de atribuição. 2.5 Operadores e expressões. 2.6 Exercícios em laboratório. 

3. Tipos abstratos
3.1 Listas 3.2 Filas 3.3 Array bidimensional (matriz). 3.4. Arquivos. 3.5. Exercícios em laboratórios

4. Subprogramas

4.1 Funções 4.2 Polimorfismo no Python  4.3 Regras de Escopo 4.4 Escopos e funções Aninhadas 4.5 Passagem de Argumentos 4.6. Exercício em laboratório

5. Algoritmos

5.1 Pesquisa 
eqüencial e binária 5.2 ordenação por inserção 5.3 bublesort 5.4 shellsort 5.5 quicksort. 

6. Noções de Complexidade e Paradigmas de Programação

6.1 Notação o, O, Ω e Ө. 6.2  Introdução a programação orientada a eventos. 6.3 Introdução a programação orientada a objetos. 6.4 Introdução a programação orientada a aspectos.

7. Projeto de Implementação.



	V – MÉTODOS DIDÁTICOS DE ENSINO

( x ) Aula Expositiva

( x ) Seminário

(  ) Leitura Dirigida

(  ) Demonstração (prática realizada pelo Professor)

( x ) Laboratório (prática realizada pelo aluno)

(  ) Trabalho de Campo

(  ) Execução de Pesquisa

(  ) Outra. Especificar: __________________________________________

 ____________________________________________________________




	VI – CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO 

1ª VA: Composta por uma prova valendo de 0 a 10 pontos e exercício em sala valendo 1,0 ponto extra.
2ª VA: Composta por uma prova valendo de 0 a 7 pontos e projeto valendo de 0 a 3 pontos.
3ª VA: Prova
Final: Prova

Obs: Os assuntos da 3ª VA e Final correspondem a todos os assuntos dados durante a disciplina.


	Conteúdo

	Data
	Conteúdo 

	09/ago
	Apresentação da disciplina e Introdução a algoritmos

	11/ago
	Algoritmos - Ling de Programação

	13/ago
	Python - Comandos Básicos e IF

	16/ago
	Exercícios de IF

	18/ago
	Laço While

	20/ago
	Exercicios IF e While

	23/ago
	Laço For

	25/ago
	Exercícios de For e While

	27/ago
	Listas 

	30/ago
	Exercícios de Listas

	01/set
	Exercícios de Listas

	03/set
	Exercícios de Listas

	06/set
	Feriado(imprensado)

	08/set
	Array bidimensional (matriz) e Arquivos

	10/set
	Exercícios de Arrays Bidimensionais e Arquivos

	13/set
	Revisão e Exercícios de For e While

	15/set
	Revisão e Exercícios de Listas e Dicionários

	17/set
	Revisão e Exercícios de Filas e Arrays

	20/set
	Revisão e Exercícios de Arquivos

	22/set
	Aula Facultativa – Dúvidas

	24/set
	Primeira Avaliação

	27/set
	Definição de Funções

	29/set
	Exercícios de Funções

	01/out
	Regras de Escopo e Escopo em Funções Aninhadas

	04/out
	Exercícios de Escopo de Funções

	06/out
	Passagem de Argumentos

	08/out
	Exercícios de Passagem de Argumentos

	11/out
	Feriado (imprensado)

	13/out
	Definição dos projetos

	15/out
	Revisão de Funções

	18/out
	Pesquisa seqüencial e binária

	20/out
	Ordenação por Inserção

	22/out
	Bublesort

	25/out
	Shellsort

	27/out
	Quicksort

	29/out
	Noções de complexidade

	01/nov
	Feriado(imprensado)

	03/nov
	Introdução a Orientação a Objetos

	05/nov
	Exercícios de Orientação a Objetos 

	08/nov
	Orientação a Objetos

	10/nov
	Exercícios de Orientação a Objetos

	12/nov
	Acompanhamento de Projetos

	15/nov
	Acompanhamento de Projetos

	17/nov
	Acompanhamento de Projetos

	19/nov
	Apresentação dos Projetos 

	22/nov
	Acompanhamento de Projetos

	24/nov
	Segunda Avaliação

	26/nov
	Apresentação dos Projetos

	29/nov
	Terceira Avaliação

	01/dez
	Final
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Recife, 09 de Agosto de 2010
Gustavo Rau de Almeida Callou
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