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Observe o diagrama abaixo. Ele se refere a um sistema para o controle da movimentaçao de um restaurante, onde clientes retiram pedidos através dos garçons do estabelecimento.
O cardápio é pré-definido no sistema. O proprietário abre e fecha o estabelecimento, e entre um e o outro pode processar os pedidos daquele dia. Cada solicitação de um cliente ao garçon é informada por este ao usuário do sistema. Com a lista de itens, o número da mesa e o identificador do garçon, o usuário do sistema processa o pedido, acrescentando-o à conta referente aquela mesa. No final, a conta é fechada e ao se receber a confirmação de pagamento, devidamente registrada no sistema.

1. Implemente o código referente a este diagrama. (6,0 pontos)
2. Utilize a modelagem para explicar os seguintes conceitos de orientação a objetos: herança, polimorfismo, encapsulamento de dados. (1,5 pontos)
3. Revise o diagrama. Encontre suas falhas, corrija-as com base no que você refletiu durante a implementação. Desenhe o novo diagrama e justifique as mudanças sugeridas. (3,0 pontos) 
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Boa Prova!

