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12 Lista de Exercicios

Faca um Programa que peca para entrar com um amd ddgitos e determine se 0 mesmo é ou ndo
bissexto. Dica:
a. Sao bissextos todos os anos multiplos de 400, p&&Q, 2000, 2400, 2800
b. Nao sao bissextos todos os multiplos de 100 e ed@®d, p.ex: 1700, 1800, 1900, 2100, 2200,
2300, 2500...
c. Sao bissextos todos os multiplos de 4 e ndo mastigé 100, p.ex: 1996, 2004, 2008, 2012,
2016...
d. Nao séo bissextos todos os demais anos

Faca um Programa que leia trés nimeros e mosger@sdem decrescente.

Faca um Programa que peca a temperatura em grarhE#, transforme e mostre a temperatura em graus
Celsius.

a. C=(5*(F-32)/9).
Faca um Programa que peca a temperatura em graigsCalansforme e mostre em graus Farenheit.
Faca um Programa que leia um nimero e exiba codiaspondente da semana. (1-Domingo, 2- Segunda,
etc.), se digitar outro valor deve aparecer “vaigélido”.
Faca um Programa que leia trés nimeros e mostegay o menor deles.
As Organizag8es Tabajara resolveram dar um aundensalario aos seus colaboradores e lhe contraram
para desenvolver o programa que calculara os tegjusaca um programa que recebe o salario de um
colaborador e o reajuste segundo o seguinte oritésiseado no salario atual:

a. saléarios até R$ 280,00 (incluindo) : aumento de 20%

b. salarios entre R$ 280,00 e R$ 700,00 : aumento %e 15

c. saléarios entre R$ 700,00 e R$ 1500,00 : aument®%e 1

d. salarios de R$ 1500,00 em diante : aumento de 5% A@mento ser realizado, informe na tela:

Imprimir na tela:

o salario antes do reajuste;

o percentual de aumento aplicado;

o valor do aumento;

0 novo salario, ap6s o aumento.

Faca um programa que calcule as raizes de uma&mdagegundo grau, na forma ax2 + bx + c. O
programa devera pedir os valores de a, b e ¢ edazmonsisténcias, informando ao usuario nas rsegui
situacdes:
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a. Se o usuario informar o valor de A igual a zeregaacgao nédo é do segundo grau e o0 programa
nao deve fazer pedir os demais valores, sendoradoer

b. Se o delta calculado for negativo, a equacgéo nésupoaizes reais. Informe ao usuario e encerre
0 programa;

c. Se o delta calculado for igual a zero a equagasupapenas uma raiz real; informe-a ao usuario;

d. Se o delta for positivo, a equacgéo possui duaseaig; informe-as ao usuario;



9. Faca um Programa que leia um namero inteiro memerl§00 e imprima a quantidade de centenas,
dezenas e unidades do mesmo.

0 Observando os termos no plural a colocagao dal&eVjrgula entre outros. Exemplo:

326 = 3 centenas, 2 dezenas e 6 unidades

0 12 =1dezena e 2 unidades Testar com: 326, 300320, 310,305, 301, 101, 311, 111, 25, 20,
10,21,11,1,7e16
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10. Supondo que a populacéo de um pais A seja da ad@0000 habitantes com uma taxa anual de
crescimento de 3% e que a populagéo de B seja 20@00@ntes com uma taxa de crescimento de 1.5%.
Faca um programa que calcule e escreva o nUmeanaienecessarios para que a populacdo do pais A
ultrapasse ou iguale a populacéo do pais B, mardgltexas de crescimento.

11. Altere o programa anterior permitindo ao usuarforimar as populacdes e as taxas de crescimentaignic
Valide a entrada e permita repetir a operacéao.

12. Faca um programa que receba dois nimeros integeseens nlimeros inteiros que estdo no intervalo
compreendido por eles.

13. Desenvolva um gerador de tabuada, capaz de gedhuada de qualquer nimero inteiro entre 1 a 10. O
usuario deve informar de qual numero ele deseja t@buada. A saida deve ser conforme o exemplo

abaixo:
0 Tabuada de 5:
0 5X1=5
(o] 5X2=10
(o]
0] 5X 10 =50

14. Faca um programa gue peca dois nimeros, base erg&poalcule e mostre o primeiro nimero elevado ao
segundo numero. Nao utilize a funcdo de poténclangaagem.
15. Faga um programa que mostre os n termos da Sgeiguir e imprima no final a soma da série:

a. S=1/2+2/3+3/5+4/7+5/9+...+n/m.
16. Faca um programa que, dado um conjunto de N ndpdetermine o menor valor, o maior valor e a soma
dos valores.

17. Faga um programa que pega para n pessoas (semtdaimero fornecido pelo usuério) a sua idade, ao
final o programa devera verificar se a média dded#a turma varia entre 0 e 25,26 e 60 e maio6que
entdo, dizer se a turma é jovem, adulta ou idas#pome a média calculada. (fazer duas versoes:
utilizando for e while)

18. Faga um programa que calcule o fatorial de um namégiro fornecido pelo usuario. Ex.:
51=5.4.3.2.1=120. A saida deve ser conforme o el@atpaixo:

a. Fatorial de: 5
b. 5/=5.4.3.2.1=120

19. Faga um Programa que leia dois vetores com 10 atesieada. Gere um terceiro vetor de 20 elementos,
cujos valores deverdo ser compostos pelos elemenénsalados dos dois outros vetores.

20. Faca um programa que leia um namero indeterminad@lres, correspondentes a notas, encerrando a
entrada de dados quando for informado um valoll igua (que ndo deve ser armazenado). Apés esta
entrada de dados, faca:

Mostre a quantidade de valores que foram lidos;

Exiba todos os valores na ordem em que foram irddos, um ao lado do outro;
Exiba todos os valores na ordem inversa a que ferloomados, um abaixo do outro;
Calcule e mostre a soma dos valores;
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Calcule e mostre a média dos valores;



f.  Calcule e mostre a quantidade de valores acima darmalculada;
g. Calcule e mostre a quantidade de valores abaixetde s
h. Encerre o programa com uma mensagem

21. Uma grande emissora de televisdo quer fazer umsetngntre os seus telespectadores para saber qual
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melhor jogador apds cada jogo. Para isto, faz-sess@rio o desenvolvimento de um programa, que sera
utilizado pelas telefonistas, para a computacaosdtus. Sua equipe foi contratada para desenvebter
programa, utilizando a linguagem de programacéo @ata computar cada voto, a telefonista digitara um
numero, entre 1 e 23, correspondente ao niumerands& do jogador. Um nimero de jogador igual zero,
indica que a votacgédo foi encerrada. Se um niume#dido for digitado, o programa deve ignora-lo,
mostrando uma breve mensagem de aviso, e voltapddiaoutro nimero. Apos o final da votacéo, o
programa devera exibir:

i. O total de votos computados;

j- Os numeos e respectivos votos de todos os jogagoeaceberam votos;

k. O percentual de votos de cada um destes jogadores;

I. O numero do jogador escolhido como o melhor jogadgpartida, juntamente com o nimero de

votos e o percentual de votos dados a ele.
= Observe que os votos invalidos e o zero final rd@ith ser computados como votos. O
resultado aparece ordenado pelo nimero do jog@dmmograma deve fazer uso de
arrays. O programa devera executar o calculo dmeparal de cada jogador através de
uma funcao. Esta funcao recebera dois parametrsnero de votos de um jogador e
o total de votos. A fungao calculara o percentuakternara o valor calculado. Abaixo
segue uma tela de exemplo. O disposigao das inf@esadeve ser o mais proxima
possivel ao exemplo. Os dados sao ficticios e podedar a cada execucao do
programa. Ao final, o programa deve ainda gravatamos referentes ao resultado da
votacdo em um arquivo texto no disco, obedecendesma disposi¢éo apresentada na
tela.
Enquete: Quem foi o melhor jogador?

Numero do jogador (0=fim): 9
Numero do jogador (0=fim): 10
Numero do jogador (0=fim): 9
Numero do jogador (0=fim): 10
Numero do jogador (0=fim): 11
Numero do jogador (0=fim): 10
Numero do jogador (0=fim): 50
Informe um valor entre 1 e 23 ou 0 para sair!
Numero do jogador (0=fim): 9
Numero do jogador (0=fim): 9
Numero do jogador (0=fim): O

Resultado da votacao:

Foram computados 8 votos.

Jogador Votos %

9 4 50,0%
10 3 37,5%
11 1 12,5%



O melhor jogador foi o nimero 9, com 4 votos, corre spondendo a
50% do total de votos.

22. Dada alista [1,7,3,9,5,6,2,8,4,10], exiba:

24.

a.

Se@ ~oao0CT

J.

k.

Os elementos entre os indices 3 e 7 (sem uso @ovibile).
O elemento de indice 2.

A lista na ordem inversa.

A lista ordenada na ordem crescente.

A lista ordenada na ordem decrescente.

A média dos elementos.

O Ultimo elemento da lista.

Os 5 ultimos elementos (fatiando a lista).

Os 10 primeiros elementos de a tomados de 2 em 2.
Verifique se o numero 99 esta dentro da lista (seroorrer a lista).
O tamanho da lista.

O menor elemento da lista.

m. O maior elemento da lista.
23. Faca um programa que receba a temperatura médaddenés do ano e armazene-as em uma lista. Apds
isto, calcule a média anual das temperaturas eenostas as temperaturas acima da média anualgeem

més elas ocorreram (mostrar o més por extensdaheiro, 2 — Fevereiro, . . . ).

Utilizando listas faga um programa que faca 5 peta@gipara uma pessoa sobre um crime. As perguntas

sao:
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"Telefonou para a vitima?"
"Esteve no local do crime?"
"Mora perto da vitima?"
"Devia para a vitima?"

"Ja trabalhou com a vitima?"

O programa deve no final emitir uma classificagdtors a participagdo da pessoa no crime. Se a pessoa
responder positivamente a 2 questdes ela devéassificada como "Suspeita”, entre 3 e 4 como

"Cumplice" e 5 como "Assassino". Caso contrariosel&@ classificado como "Inocente”.



