1. Faça um Programa que peça dois números e imprima o maior deles.
2. Faça um Programa que leia três números e mostre-os em ordem decrescente.

3. Faça um Programa que leia três números e mostre o maior e o menor deles.

4. Faça um Programa que peça os 3 lados de um triângulo. O programa deverá informar se os valores podem ser um triângulo. Indique, caso os lados formem um triângulo, se o mesmo é: equilátero, isósceles ou escaleno.

· Dicas:

· Três lados formam um triângulo quando a soma de quaisquer dois lados for maior que o terceiro;

· Triângulo Equilátero: três lados iguais;

· Triângulo Isósceles: quaisquer dois lados iguais;

· Triângulo Escaleno: três lados diferentes;

5. Faça um programa que leia um nome de usuário e a sua senha e não aceite a senha igual ao nome do usuário, mostrando uma mensagem de erro e voltando a pedir as informações.
6. Faça um programa que leia um nome de usuário e a sua senha e não aceite a senha igual ao nome do usuário, mostrando uma mensagem de erro e voltando a pedir as informações.
7. Faça um programa que imprima na tela os números de 1 a 20, um abaixo do outro. Depois modifique o programa para que ele mostre os números um ao lado do outro. Dica: use print com uma vírgula no final.
8. Faça um programa que imprima na tela apenas os números ímpares entre 1 e 50.

