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12 Lista de Exercicios — Introdugdo

1. Descreva os trés tipos de representacgdo de algoritmos. Descreva as vantagens e
desvantagens de cada uma.
2. Cite as diferencas, vantagens e desvantagens de linguagem interpretada e linguagem
compilada.
3. Descreva um algoritmo, na forma narrativa, de como abrir uma porta. Considere que
vocé estd ensinando isso a um robd e todos os detalhes sdo necessarios.
4. Descreva um algoritmo, nas trés representagdes existentes, para cada caso abaixo:
a. Um algoritmo para calcular a média da turma.
b. Um algoritmo para calcular sua idade em 2050.
c. Um algoritmo que receba varios nimeros e ao final escreva o maior deles.
d. Um algoritmo para verificar se um ndmero é par ou impar e ao final informar
ao usuario.
5. Suponha que langaram uma nova linguagem de programacao chamada
“kekorokokorokokenokorokonokorokamais”. Ela possui a seguinte sintaxe:

Sintaxe Saida O que faz

kakaroto(“Hello world”) Hello world Escreve uma string

Kiwi(n) - Le o nimero n

a = woot(b,c) - Soma b com c e guardaem a

A partir da descri¢do da sintaxe, crie um algoritmo, na linguagem descrita, que receba
um numero n e imprima a soma de n com seus dois sucessores.



