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Missao

Motivar, apresentar, exercitar e consolidar o uso de técnicas de
programacao para a resolucao de problemas por meio do uso de
construcoes presentes em linguagens programacao.



Objetivo geral

Escrever e ler programas escritos em uma linguagem de
programacao que implementem solucdes para problemas.



Objetivos especificos

Apresentar os conceitos de computacdo e linguagens de programacao

Resolver problemas com o uso das construcoes basicas de linguagens de
programacao

Escrever programas utilizando mecanismos de abstracao e estruturacao

Apresentar tipos de dados estruturados, implementacao e uso na solucao de
problemas

Introduzir algoritmos de pesquisa e ordenacao e seus usos na solucao de
problemas

Apresentar nocdes de complexidade computacional.



Relevancia e Motivacao

Resolucao de problemas é atividade central na construcao de
aplicacoes importantes de software

A implementacao de solucdoes faz uso de linguagens de
programacao.



Conteudo

Introducao

Algoritmos

O Introducdo, principais comandos

O Estruturas, strings, listas, dicionarios, tuplas
O Arquivos

O Funcoes

O Orientacdo a objetos

Algoritmos de busca binaria e sequencial

Algoritmos de ordenacao
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Bibliografia Complementar
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Avaliacao

1VA:

O 1 teste individual (70%)

O 2 Mini testes individuais (20%)

O Projeto (10%)

O Listas de exercicios (para estudo, sem nota)

2 VA :

O 1 teste individual (70%)

K 2 Mini testes individuais (20%)

O Projeto (10%)

O Listas de exercicios (para estudo, sem nota)



18/08/2015

Agenda Preliminar

Mini teste 1 -1 pt 11/09/2015 Mini teste 3 -1 pt 27/10/2015
Mini teste 2 -1 pt 29/09/2015 Mini teste 4 — 1 pt 13/11/2015
12 VA 22 VA
Projeto 1 - 1pt 09/10/2015 Projeto 2 — 1pt 08/12/2015
Proval — 7 pts 02/10/2015 Prova2 — 7 pts 04/12/2015
32VA Prova—10 pts 10/12/2015

Final Prova—10 pts 18/12/2015



Contato

Site da disciplina: vide hitp://bsi.ufrpe.br
O Cronograma, slides, listas, exercicios resolvidos...
O Preencher formuldrio para inscricdo no grupo de discussdo

Grupo da disciplina

O hitps://groups.google.com/forum/?fromgroups# Iforum/ip-
psi-ufrpe

O Email grupo
ip-bsi-ufrpe@googlegroups.com

Email professor
O cicerog@gmail.com




